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Sammanfattning

Proviant &r en innovativ produkt bestéende av en hemsida och
mobilapplikation.

Mdanga i dagens samhalle kdnner igen sig ndr man séger att det dr stressigt
och tidskrévande att planera och laga mat, ofta flera génger per dag.
Proviant hjdlper fill att underldtta denna stress och samtidigt spara tid, genom
en mobil dversikt av hushdllets livsmedel samt att matrattsforslag presenteras
frén dessa. Som om inte det vore nog pdverkas miljdon positivi om Proviant
anvands till dess fulla potential.

En del av Proviant &r en mobilapplikation, detta fér att anvéandare alltid ska
kunna bdra med sig en éversikt av vad som finns i hushdllet. Hemsidan
kompletterar applikationen pd ett satt som goér det majligt att skapa egna
och ta del av andra anvandares recept.

Proviant hjdlper dig att underldtta vardagen, samtidigt som du bidrar fill en
battre miljod.

Abstract

Proviant is an innovative product consisting of a website and mobile
application.

People of today’'s society recognize that it is stressful and time consuming to
plan dinner, often several times per day. Proviant helps to ease this stress
while saving time, via a mobile overview of household provisions and give
multiple suggestions of dishes from them. As if that was not enough, the
environment is affected positively if Proviant is used to its full potential.

A part of Proviant is a mobile application, because users always should be
able to carry an overview of the household provisions with them. The website
complements the application in a way that makes it possible to create your
own recipes as well as use others.

Proviant helps you to make life easier, while contributing to a better
environment.



)D I OVMHLt

Forord

Kim Knutsson och Robin Norgren har pd Hogskolan i Halmstad drivit ett projekt
fréin idé fill prototyp. Projektet ar ett examensprojekt, pd 22.5hp, i kursen
produktutveckling och innovationsledning. Detta resulterade i den mobila
applikationen, Proviant.

Vi tackar alla som har hjdlpt oss under projektet:

Handledare: Jonas Rundquist

Almi Foretagspartner AB

Apping AB: Martin Ohman, Mathias Amnell och Lucas Ihistrém
Universitetslektor: Pontus Wdrnestdl, IDE

ICA: David Bdrjesson

Klasskamraterna i U10

Kim Knutsson Robin Norgren
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1 Inledning

| inledningen behandlas projektets bakgrund, syfte, mdl samt avgrénsningar.

1.1 Bakgrund

Miljé ar valdigt viktigt i modern tid. P& Livsmedelsverkets hemsida konstateras
att: "Varje ar slangs cirka 30 kilo™ fullt Gtbar mat per person — det motsvarar
kostnaden fér en hel mdnads mat. D& dr inte det som hdlls ut i slasken
inrdknat. Férutom att det &r dumt att silénga pengar i sophinken ar svinnet
ddaligt for miljon. Ett enkelt satt att bidra till en battre miljé ér att minska sitt
svinn. Vidare skriver de att hushdllen, restaurangerna och storkdken sldnger
mat som motsvarar 2 miljoner ton vaxthusgaser, vilkket @r lika mycket som
utsl@ppen under ett &r frdn 700 000 bilar(livsmedelsverket 2013-04-05).

Stora méngder av de livsmedel som sldngs i onddan ar mat ddr bast fére
datum har passerat. Detta kan bero pd olika anledningar; a) att man vet inte
vad som finns i hemmet vilket leder till att livsmedel kdps in utan behov, b) aft
man glémer vikket datum varan gdr ut eller c) att man glémt av varan helt.

Allt fler mé&nniskor kdper en smartphone idag, en smartphone &r precis som
namnet I&ter, en smart telefon. Men dagslégets mobiler érinte bara telefoner
avsedda kommunikation, de dr mobila verktyg som kan anvéndas féor ménga
olika dndamadl. Alternativt inkdrsporter for ett nytt miliomedvetet koncept for
det enskilda hushdllet.

1.2 Behov/problemskrivhing

Vart samhdlle kan sammanfattas som "ett stressigt samhalle”. Man ska i ett
hushdll planera matratter i princip varje dag och det dr inte alltid tiden och
kreativiten ar tillrdcklig. Detta kan leda till att man kdéper snabbmat eller lagar
ndgot Iattare och mindre tidskrévande.

Kommunikationsproblem kan uppstd vid inhandling av livsmedel. Den som
handlar kan glémma inkdpslistan eller kan partnern ha glémt ldgga till en
vara pd listan.

Ovanstdende problem, fillsammans med den onddiga miljidpdverkan det
medfor att slkdnga utgdngen mat, har projektgruppen 16st med hjdlp av en
mobilapplikation tillsammans med drivkrafterna engagemang och ambition.

1.3 Syfte och mall

Med Proviant vill projektgruppen spara tid och pengar &t anvéndarna samt
minska svinn av livsmedel och pd sé& satt dven minska miljioforstéringen som
detta medfér. Vidare vill projektgruppen ha en fungerande prototyp for
demostration pd utexpo.
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1.4  Avgransningar

Projektgruppen hade planer pd att inkludera en fitnessfunktion i
applikationen. Projektgruppen avstod dock frdn detta med anledning av

konkurrensen samt de ekonomiska hinder detta skulle medfora.
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2 Projektbeskrivning

Nedan beskrivs projektets olika organisatoriska aspekter.

2.1 Intressenter

Under projektet har det bildats olika grupper av intressenter. D& dessa har
varierande intresse och pd&verkan for projektet delas de in i k&rn-, primér- och
sekunddrintressenter.

2.1.1 Primdarintressenter
Pdverkas i h6g grad av projektet och vill ddérfér troligtvis pdverka.

De primdra intressenterna for Proviant ar de ténkta anvandarna: Hushall med
en fill tvé fordldrar och barn, samboenden samt "moderna” personer med ett
tekniskt intresse eller ett infresse av att analysera samt underl&tta sin
hushallning.

Mdjliga samarbetspartners: Willys+, ICA Handla och Validoo.

2.1.2 Sekunddrintressenter
Relativt &gt intresse av projektet samt passiv pdverkan.

Sekunddra intressenter for Proviant ar &terforsdljare samt tillverkare av
produkten.

Samarbetspartner: Apping AB

Aterférsdljare: App Store

2.1.3 Karnintressenter
Beslutande eller drivande roller, ingdr vanligtvis i projektorganisationen.

Projektgruppen: Kim Knutsson & Robin Norgren
Handledare: Jonas Rundquist

2.2 Krav/donskemal

Nedan féljer de olika krav och dnskemdl som stdlls pd projektet. Krav och
6nskemal har definierats av projektgruppen infér utvecklingsstadiet.

Definition
Produkten ska inte pdverkas av ddlig t&ckning

Produkten ska kunna registrera alla typer av livsmedel
genom att scanna dess streckkod
Inkopslistor ska vara synkroniserade mellan J

anvandare i hemmet
Proviant ska fungera pd alla mobiler med
operativsystemet iOS — Modell 4 och framat (
En tillnérande hemsida for marknadsféring, och J

uppdatering av recept

Produkten ska finnas tillgdnglig pd App Store i mitten
av maj 2013
Aven en internationell version ska finnas tillgénglig fér J
kunden
Figur 2.1 Krav/6nksemdl.
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2.3 Projektorganisation

Projektgruppen bestdér av studenterna: Kim Knutsson och Robin Norgren, frén
Utvecklingsingenjorsprogrammet p& Hogskolan | Halmstad.

Programmet behandlar @dmnen som projektledning, produktutveckling,
innovation och entreprendrskap.

Kim och Robin dar projektledare och handleder goér Jonas Rundquist frain
Hogskolan | Halmstad.

Projektet har inneburit samarbeten pd olika hall och nedan foljer en visuell
modell av var projektorganisation.

Projekiledare
Robin Norgren
& Kim Knutsson

Applikationspro Ek . Fokusgrupp
. onomi Handledare

grammering ! . . Studenter, U-

Apping AB Finansiar Almi AB| |Jonas Rundquist programmet

Figur 2.2 Projektorganisation.

2.3.1 Definiering av systemet

Projektledare Kim och Robin har definierat systemets utformning efter det
koncept de tidigare tagit fram och stdmt av den férvéntade funktionaliteten
med mdlbehovet som Proviant dmnar att fillfredstdlla. En slutgiltig definition
av systemet har inte faststdllts d& det kontinuerligt skett smd justeringar och
férbattringar under framtagningsfasen. Alla férandringar under
framtagningsfasen, tillsammans med Apping AB, har projektledarna beslutat
om sjalvsténdigt. Detta for att behdlla projektets integritet.

Handledare Jonas Rundquist har, med sin erfarenhet och kunskap, verkat
som en avgransande realism for projektgruppens visioner, samt bidragit med
tips och rad for att stédja projektgruppen vid behov.

2.3.2 Framtagning av systemet

Var samarbetspartner Apping AB, i Halmstad, har statt for framtagningen av
vart system. De har dven agerat kunnigt "bollplank” vid reflektioner
angdende nyheter inom omrédet apputveckling som kunnat pdverka
projektets varde.

Apping AB har delvis bidragit vid definiering av systemet genom att belysa de
maojligheter och begrénsningar som féreligger vid utveckling av en native
app. Deras kunskap och erfaranhet inom omrddet har dven varit fill hjdlp for
att ge klarhet i frégan dd projektgruppen, i ett stadie, dvervagt att utveckla
en webbapp framfér en native app, avsnitt 4. HTMLS vs. Native.

Appings formella arbetsuppgift har varit att programmera en native app, fill
plattformen iOS, enligt projektgruppens definition av systemet.
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2.3.3 Fokusgrupp

Projektgruppen har rédfrédgat samt, under slutfasen av framtagningen, testat
appen mot kamraterna p& U-programmet.

Denna fokusgrupp bestod av studenter fran Utvecklingsingenjorsprogrammet
Ak. 3. Studenterna hade god insikt i modern teknik och samtliga ér vana
anvdndare av smartphones och appar.

Vi valde att skapa denna samverkan som en kdlla av feedback for att; spara
onddiga ekonomiska utgifter pd en formell fokusgrupp, medlemmarna
besitter de egenskaper vi séker i man av insikt i anvdandarvanlighet fér appar,
fokusgruppen ar Iattillgdnglig och eftersom att vi redan ar familjéra sker
samverkan i en kravlds atmosfér utan hinder i kommunikationen.

2.4 Budget

Vid projektets start stod gruppmediemmarna Kim och Robin som enda
resurser utan monetdra medel.

Allt eftersom att projektet och viigen mot madlet defninierats upkom behovet
utav ekonomiska resurser for framtagning utav prototyp.

Projektets ekonomiska resurser kommer i form av innovationsstdd il
projektgruppen for framtagning av prototyp frdn den bidragsgivande
organisationen Almi Féretagspartner AB.

Projektgruppen besdkte Almi och presenterade sin idé, Aimi ansdg att idén
tilsammmans med projektgruppen hade potential och beviljades darfor
innovationsstdd pd 20 000 kronor, bilaga A.

Utvecklingsingenjoérsprogrammets egna minnes fond av en framlidne lektorn
Sten F&hré har Gven bidragit med 2 000 kronor till projektet.

2.5 Tidsplan

Projektets vag fill mdalet har genomsyrats av akfiviteter av olika vikter och olika
former av planering fordrades for att hantera dessa med kontinuerlig dversikt.

Projektgruppen anvande sig av ett Gantt-schema fér grov dversikt av
projektets akfiviteter. Har hanterades stérre projektmdl och aktiviteter av
storre vikt, bilaga B.

For dversikt av mindre aktiviteter och veckomal har projektgruppen anvént
sig av en gemensam anteckningsbok, vars anteckningar kontinuerligt
"laddats upp” virtuellt till en projektgrupp i det sociala mediet Facebook, som
kunnat 6verses mobilt. P& detta satt har projektgruppen haft I6pande uppsikt
av projektets mindre mal och aktiviteter. Det hér kan liknas vid en typ av
ndrzonsplanering (Ottosson, 1999).

2.6 Risker

e Framtagning av applikationen blir fér dyr och begrdnsas p& grund av
detta - Nér ej konceptets fulla potential.

e Erhdller inget samarbete med Validoo - Produkten blir mindre
anvandarvanlig.

e Erhdlleringet samarbete med ICA, Willys eller annan
livsmedelsaterforsaljare med kundapp — Projektet forblir sidlvstandigt
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och definieras fill sin fulla potential darefter. Mer vikt p&
marknadsféring.

e Vdaxande bransch med allt fler konkurrenter — Sarskiljande av mer vikt -
Nischa oss mer.

2.7 Sekretess

Projektgruppen har tillsammans med Apping AB ingdtt i ett sekretessavtal,
bilaga C.

Avtalet specificerar att Apping AB ej har projektgruppens filldtelse att
kommerialisera eller utnyttja den idé eller produkt som avses under
samverkan med projektgruppen.

10
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3 Metod

De metoder och verktyg som projektgruppen har tilldmpat.

3.1 Perspektiv pd produktutveckling och innovationsledning

Projektgruppen har drivit projektet med en medveten vetenskaplig
utgdngspunkt. Projektets framskridande har kontinerligt utékat
projektgruppens empiri genom, bland annat, induktiva slutledningar frén
insamlad primdardata. De har varit aktiva deltagare och studerat sitt eget
arbete frdn ett utomstdende perspektiv. Detta arbetssétt kallas “Insider
Action Research”, (Bjork, 2003). "The closest a researcher can come to a
project or a process in order to be aware of as many small important daily
steps and ‘information quanta’ as possible, is to manage the project or
process himself/herself.”, (Ottosson, 2003).

Tanken med detta arbetssatt ér att kunna analysera arbetsprocessen och dra
slutsatser som leder fill eget I&rande s& val som generella kunskaper som kan
nyttjas av andra. Enligt Bjérk (2003) ger detta perspektiv djupare insikter om
produktutvecklingsprocessen dn exempelvis enkdter till produktutvecklare i
féretag.

3.2 Overgripande metod fér projektprodukten

Projektgruppen har arbetat enligt DPD — dynamic product development
(dynamisk produktutveckling) under hela arbetsgéngen.

| DPD stér anvé&ndaren i cenfrum och delprojekt utfors parallellt med varandra
ddar ménga smad beslut fattas, (Ottosson, 1999). Detta skiljer sig frén traditionell
produktutveckling, d&r arbetet sker mer linjart med forutbestdmda handlingar
och blir p& s& satt svérare att dndra I&dngt fram i processen.

Projektgruppens kunskaper i projektet dkade under arbetets géng och
arbetade darfér enligt DPD for att pd ett enklare och mindre tidskrévande
satt ha mojlighet att dndra beslut som tagits, samtidigt som produkten ndér
marknaden pd ett tidseffektivt satt, (Ottosson, 1999).

11
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3.3 Verktyg och modeller som anvdants i utvecklingsarbetet

Nedan presenteras de olika verktyg och modeller tilldmpats under projektet.

3.3.1 Forstudie

Projektgruppen gjorde en forstudie for att avgdra konceptets
genomfdrbarhet, avsnitt 5.1 Forstudie.

3.3.2 Idégenerering

Projektgruppen valde att fokusera pd vardagsproblem och anvdnde sig av
brainstorming for att utforma en idé. | utvecklingensprocessen av idé for
produkt anvénde projektgruppen sig av nedanstdende metoder.

3.3.2.1 BAD (Brain Aided Design)
Skapa sig l6sningar i huvudet med hjdlp av tankekraft, projektmedlemmarna
presenterade idéerna for varandra oavsett hur realistiska de var.

3.3.2.2 PAD (Pencil Aided Design)

Frén idé anvdnde sig projektgruppen av PAD for att skissa Idsningarna med
hj&lp av penna och A3 papper.

3.3.2.3 CAD (Computer Aided Design)

Projektgruppen anvénde sig av CAD for att dverféra och se hur [6sningen sag
ut i datorn. Enligt Ottosson (1999) ar det viktigt att ordningen &r den beskrivna,
eftersom kreativiteten blockeras om man inleder med CAD.

3.4 Marknadsundersdkning

For att ta reda pad vilkket av de olika operativsystemen fér mobiltelefoner som
de flesta anvander sig av i dagsldget och vilkket segment produkten skulle
rikta sig mot genomférdes en marknadsundersdkning (Koftler, 1999). 1
undersékningen framgick kén, dlder, mobiltelefon samt om de var
intresserade av applikationens funktioner, bilaga D.

Projektgruppen anvénde sig av sociala medier for att nd ut till segmentet 18 -
26 &r samt av personlig kontakt fér att nd segmentet 27 - 65 Ar.

3.4.1 Konkurrensanalys

Med konkurrensanalysen jGmférdes de applikationer och hemsidor som
liknade projektgruppens produkt, deras strategier, mal, styrkor och svagheter,
bilaga E & F. Detta for att f& en tydligare bild dver hur applikationen kan
konkurrera pd bdsta satt samt vilka som ska attakeras eller undvikas. (Kotler,
1999)

3.4.2 Benchmarking

Projektgruppen utférde benchmarking fér att utvardera sin produkt mot de
applikationer som bdast uppfyller projektgruppens krav fér en applikation
riktad mot dversikt av hemmets livsmedel. Enligt Ottosson (1999) beskrivs
benchmarking pd féljande satt: Enkelt uttryckt &r benchmarking en metod att
l&ra av goda forebilder, i syfe att uppnd egna forbattringar. Detta gjordes
efter idégenereringen for att inte hdmma kreativiteten i projektgruppen.

12
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3.4.3 Intressentanalys

Projektgruppen brainstormade té@nkbara intressenter fér projektet och listade
dem darefter som karn-, primdér- och sekunddrintressenter, avsnitt 2.1
Intressenter och bilaga G. De frdmsta infressenterna ar projektgruppen och
framtida anvdndare av applikationen (Tonnquist, 2009).

3.4.4 SWOT

En metod fér att beskriva applikationens styrkor, svagheter, maéjligheter och
hot.

Styrkor och svagheter dr interna faktorer som projektgruppen, genom egna
beslut, kan paverka. Méjligheter och hot ar déremot externa faktorer som
projektgruppen inte kan styra dver (Kotler, 1999).

3.4.5 Dokumenthantering

Projektgruppen har under arbetsgdngen dokumenterat viktiga beslut, moéten
och kontaktpersoner i loggbok. En e-post har skapats med tillhérande
kalender och molntj@nst for arkiverande av filer. Projektgruppen anvande sig
av denna som en central bas for att alltid ha tillgdng till vital data.

3.4.6 Hendledarmoten & veckorapporter

Handledarméten har égt rum en gdng i veckan mellan projektgrupp och
handledare. | slutet av varje vecka skickades en virtuell rapport till denne om
vad som hdnt och vad som skullat ske i veckan darpd.

3.4.7 Planering

Projektgruppen har delat upp projektet i mindre delmdl och arbetat efter
80/20 — modellen (Lars Holmdal, 2010). Detta fér att projektgruppen pad ett
enklare och snabbare satt kunnat se resultatet av de bearbetade
aktiviteterna.

Projektgruppen fillédmpade ett Gantt-schema med parametrar och milstolpar,
med tillhérande procentsattser for att veta kvarvarande arbete och vad som
utforts.

3.4.8 Framtagning och design av system

Tillsammans med Apping AB har projektgruppen utformat layouten av
applikationen. Med BAD (Brain Aided Design), PAD(Pencil Aided Design) och
slutligen CAD (Computer Aided Design) har projektgruppen utformat layout
och design av mobilapplikation samt hemsida. Med kompleterande
egenskaper har b&da parter utvecklat och samordnat en anvéndarvanlig
applikation.

Projektguppen har anvant sig av kontinuerliga méten med Apping AB dér
férédndringar och férbattringar av systemet har diskuterats.

3.4.9 Affarsplan

Projektgruppen sammanstdllde en affé@rsplan innehdllande bland annat
ekonomiska analyser, Ibnsamhet, tillvéxt och grundande.

Affarsplanens syfte @r att presentera en tydlig idé fér samarbetspartners eller
investerare (Kubr, Marchesi & llar, 2004).
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3.4.10 Test och utvardering av system

Projektgruppen har anvant sig utav sin fokusgrupp, avsnitt 2.3.3 Fokusgrupp,
fér att testa appens anvandarvanlighet mot en extern grupp moderna och
vana appanvdndare for erhdlla nddvandig feedback och eventuella
tankegdngar angdende systemets utformning.
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4 HTML5 vs. Native

| detta avsnitt kommer en modern j@mfdrelse av de olika verktygen en mobil
enhet anvdander for att, delvis, kommunicera via internet att presenteras,
samt de implikationer det nya sprdket for "the world wide web”, HTML5,
kommer att ha for "vanliga™ native mobilapplikationer att behandlas.

Anvandandet av internet i modern tid blir allt mer mobilt och vilkken typ av
funktion som ska hantera denna kommunikation frdn den mobila enheten,
om det &r en nativeapp, webbapp eller hybridapp, och internet blir allt
viktigare.

4.1 Native

En native app ar en applikation som ér utvecklad fér anvdndning pd en
specific platform eller enhet.

Termen "Native” anvands just for att appen ar anpassad fér- och endast
fungerar p& mélplattformen, fér anvandning p& andra plattformer krévs en
anpassande modifiering for just den plattformen, Huy & Thanh, 2012..

Att den dr utvecklad fér en specifik plattform majliggdér emellertid interaktion
med enhetens operativsystems olika funktioner samt annan mjukvara och
hé&rdvara som féreligger pd enheten. Detta innebdr att native appar kan
tillgodogdra sig den senaste teknologiska utvecklingen som finns fillgénglig for
mobila enheter, t. ex. GPS och kamera.

Nativa applikationer kan lagra associerad data p& enheten och, beroende
pd vad det ér for sorts app, fungerar utan kontakt till internet.

4.2 Webbapp

En webbapplikation, wiki/webapp( 2013), dr ett program som finns lagrat pd
en avlagsen central server och levereras kontinuerligt till den mobila enheten
frdn internet via ett webbldsargrdnssnitt.

En webbapp ér alltsd, i princip, en hemsida som &r anpassad for dtkomst och
hantering via en mobil enhet. Till skillnad frdn nativeappar behdver en
webbapp bara utvecklas i en version, men dé& det finns hundratals olika
mobila enheter med olika sk&rmstorlekar, uppldsningar, CPU:er (central
processenhet), GPU:er (grafisk processenhet) kan denna anpassning vara
problematisk.

4.3 Hybrid

Det finns &dven ett mellanting mellan native- och webbappar kallade
"hybrids”, som tillgodogdr den webbaserade funktionaliteten i ett native skal
(White, 2013).

En hybridapp é&r skriven med webbteknologi (HTML5, CSS och JavaScript)
men kors pd enheten genom ett nativeskal som anvénder sig av enhetens
webbldsarmotor fér att bearbeta informationen lokalt (istéllet fér avidgset
som en webbapp). Denna symbios mellan native och webb méjliggor
anv@ndande av enhetens funktioner som kamera och lokal lagring av
information.
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4.4 HIMLS

HTMLS &r en samling av funktioner, teknologier och API:n ( Application
Programming Interface, en uppsattning regler for hur en programvara
kommunicerar med en annan (wiki/api, 2013)) som férbattrar webbens
prestanda och hantering av multimedia, interaktivitet samt
uppkopplingsférmdga, Sin, Lawson och Kannoorpatti, 2012.

HTMLS5 inkluderar den femte versionen av HTML (spréket for t.w.w.w.), CSS3
och en serie av JavaScript API:n och tillhér inget specifikt féretag utan ar
framtaget av en samling ménniskor med ett gemensamt intresse utav aft
utveckla webben. En sammanslutning av technologiska ledare fradn Google,
Microsoft, Apple, Mozilla, Facebook, IBM, HP, Adobe och mdanga fler.

HTMLS tilldter webbapplikationer béttre grafik och prestanda, mojligheten att
lagra omfattande mangd information pd klienten och dppnar ett fdnster for
en ny niva av interaktivitet: att kunna "dra och sldppa” material mellan webb
och enhet, "geolocation”, wiki/geolocation (2013) (anvandarvanligt
positioneringssystem utan koordinater), "touch”-egenskaper och mer
funktioner som hdjer nivén av ménnsklig interaktion med webben genom en
enhet.

HTMLS tilldter webapplikationer att fungera delvis utan internetuppkoppling
genom att, vid tillganglig internetuppkoppning, kontinuerligt lagra lokala
kopior av datan fr&n den avidgsna servern. D& internetuppkopplingen
upphor kommer HTML5-webbapplikationen att automatiskt dvergd fill att
anvdnda den lokalt lagrade kopian och fortsatta att "fungera” offline,
Johansson och Andersson, 2012

Utav verktygen for internetdtkomst via en mobil enhet(nativeapp, webapp,
hybrid) &r det webbapparna och hybridapparna som drar férdel av HTMLS.

45 Marknaden

Méjligheterna och distributionskanalerna pd marknaden skiljer sig mycket for
native- respektive webbappar. Det finns ingen central distributionskanal som
Apples App Store eller Google Play fér webbappar, detta gér dem svérare
att marknadsféra och monetarisera. Dock dkar friheterna vid utveckling av
webbappar d& det inte féreligger ndgra krav innan lansering p& marknaden
ar mojlig; App Store maste férst godkdnna en app innan den fér distribueras
genom deras kanal, de tar dven 30% i provision fér betalappar som sdljs via
App Store.

Marknaden har accepterat de centrala distributionskanalerna och en
sj@lvstandig marknadsforing skulle innebdra omfattande ekomoniska resurser
och kringarbete innan den uppndtt samma potential som t. ex. App Store.
Det ar har hybridapparna kommer in i bilden, genom att kapsla in sin
webbapp i ett "nativeskal” kan denna distribueras genom erk&nda kaneler
som om deft vore en "ren” nativeapp.
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4.6 Konkluderande jGmforelse

Anvdndarvanlighet Native Tilgodogdr sig enhetens funktioner
bdattre samt mer interaktivt
anvandargrdnssnitt.

Prestanda Native Ej lika beroende av extern
samverkan. Applikation — gj
webbnavigering.

Uppdatering och HTML5 Webb-baserat, inget foretag kan

distributionskontroll obstruera eventuella
modifikationer.

Monetdarisering Native Finns ingen distribueringskanal av i
ndrheten likvardig potential for
webbappar.

Native Foreligger fler sGkerhetsfunktioner
och krypteringsmojligheter.

Funktionalitet HTML5 En version for alla enheter.

mellan platifformer

Native Storre potential att tillgodogodra sig
enhetens funktioner.

HTML5 En utvecklad version fér alla
enheter.

Som framgdr ur matrisen vinner nativeappen med 5-3. Vilkken app som Idmpar
sig bast beror emellertid p& dess tankta anvandningsomréde, Huy & Thanh,
2012.

Om det dr en app som behdver kunna nd ménga enheter och dér i frekvent
behov av uppdateringar, som t. ex. Facebook eller ett nyhetsmagasin, ér en
webbapp att féredra. Ar det emellertid en komplex och avancerad app som
behdver snabbhet, anvédndarvanlighet och enhetens funktioner ér en
nativeapp végen att gd (Ballve & Lee, 2013).

4.7 Framtid

Inget ar skrivet i sten gdllande webb- resp. nativeappars potential i framtiden.
Webbappar dr webben och allt med att teknologin fér webben utvecklas
kommer dven sé& mojligheterna att uppenbaras for webbapparna. HTML5 ér
ett verktyg utvecklat for att férbattra webben, som har fler anvéndare an
nativeappar genom mobila enheter. Behovet och potentialen till utveckling
ar mer omfattande fér webben och progressionen boér avspeglas ddarefter.
HTMLS ar ett kliv med avsikt att forbattra "the world wide web” som har en
indirekt reducerande verkan pd gapet mellan webbapparnas- och
nativeapparnas anvandarinteraktiva kapaciteter.

4.8 Slutsats

De forbattringar HTML5 innebdr for webbappar kommer att hoja kraven pd
nativeappar om dessa ska behdlla forsta platsen pd dagens appmarknad,
efter webbapparna och de lite sdllsyntare hybridapparna.
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5 Utvecklingsprocessen

Projektgruppen behandlar hdr utvecklingsprocessen under projekttiden
september 2012 till maj 2013.

5.1 Forstudie

Projektgruppen traffades i bdrjan av juni 2012 och brainstormade, med hjdlp
av penna och A3-papper, fram olika idéer fill projektet. | slutet av augusti
mottes projektgruppen aterigen for att dela med sig av problem som
patraffats i vardagen. Det var vid detta tillfdlle som en mobilapplikation for
oversikt av hemmets livsmedel i frysen, kom pd tal for forsta géngen (en
familjemedlem till en av projektledarna tyckte det hade varit bra om man
hade dversikt av livsmedel i frysen). Problemet var ndgot som projektgruppen
kunde identifiera sig med.

Projektgruppens forkunskaper om applikationer pd marknaden underlattade
férstudien i och med att streckkodsavldsning med hjdlp av mobiltelefonens
kamera anvdants tidigare. Registrering av streckkoder var sdledes inget unikt
och kant sedan tidigare, men att registrera varor och f& tillboaka information
om alla livsmedel i fréga var ndgot som inte tidigare var kdnt.

5.2 Inledande idégenerering

Efter presentation av idén fér de andra grupperna den 24:e september 2012,
borjade projektgruppen brainstorma utvecklingsmojligheter fér applikationen.
Detta utférdes utan att kolla p& konkurrenter, vilket tenderar att hdmma
innovationsférmdagan, vid konceptstadiet (Holmdahl, 2010).

Projektgruppen upptdckte att systemet for frysen skulle g& att applicera pd
resterande forrdd i hushdllet. Den ursprungliga idén utvecklades sdledes till ett
system med oversikt av hela hemmets livsmedel. Det utvecklade konceptet
medférde nya mojligheter: receptforsiag fran registrerade livsmedel, hemsida
med "communitymdéjligheter” dér anvéndare laddar upp recept,
synkronisering mellan anvéndare i hemmet, mojlighet att skapa egna
kategorier for forvaring och synkroniserad ink&pslista.

Projektgruppen utforskade majligheterna med en gemensam databas for
livsmedlens streckkodsinformation. Det upptdcktes att

GS1 (streckkodstillverkare) har ett dotterbolag (Validoo) som fungerar som en
cenfral mellan tillverkare och distributér. Validoo har den information som
projektgruppen behdver for att ge anvdndare en |Gttarbetad upplevelse av
applikationen. D& Validoo inte har ndgon tjanst ddr privatpersoner kan ta del
av informationen fick projektgruppen ténka om. Validoo meddelade dock
aftt streckkodsinformationen kan bli tillganglig for privatpersoner under hésten
2013.

5.3 Konceptet

Nedanstdende tabell (figur 5.1) visar det fullstndiga konceptet med alla
funktioner. Detta for atft tydligt visa nedskalningar av applikationen under
projektet samt hur det pdverkats av ekonomiska hinder och
tidsbegrdansningar.
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5.4 Benchmarking

Projektgruppen valde att utféra benchmarking efter att konceptet var fullt
definierat, detta for att inte hdmma innovationsférmdégan och dventyra
projektgruppens kreativa utvecklingsformdga(Lars Holmdal). Benchmarking
utférdes genom App-store och Google-play fér att undersdka de mest
kokurrenskraftiga applikationerna.

5.5 Planeringsfas

Projektgruppen utformade ett akfivitetsschema for de stora mdélen i projektet
och listade mindre uppgifter en vecka framdt i taget (ndrplanering).

5.6 Genomfdrande

Nedan presenteras projektets arbetsgdng i kronologiskordning, frén idéfas till
slutprodukten.

5.6.1 Behov

Na&r applikationens funktioner (figur 5.1) var kartlagda utférde projektgruppen
en marknadsundersdkning for att ta reda p& om det fanns ndgot behov,
vilket segment applikationen skulle rikta sig mot samt vilket
mobiloperativsystem som den skulle utvecklas for. Projektgruppen utformade
inte applikationen enbart utifrdn undersdkningen, eftersom att marknaden
kan sakna en typ av produkt utan att den i sj@lva verket vet om det
(Warnestal, 2013).

Applikationens funktioner

Sekretess

Figur 5.1 Produktens funktioner.

Projektgruppen valde att dela upp marknadsundersékningen i tvé delar.

For att né det yngre segmentet, 18 — 26 &r, anvande sig projektgruppen av
socialmedia. Detta fér att, pd ett effektivt satt, n& ut till en stor grupp
eventuella anv@ndare.

For att nd ut till det resterande segmentet, 27 — 60 ér, anvdnde sig
projektgruppen utav personlig kontakt. Detta for att f& en mer direkt respons,
samt nd dldre anvandare som inte nds i den virtuella varlden.
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Undersdkningens resultat visade att majoriteten anvénde sig av iPhone:s iOS
och att de med intresse for applikationen vari dldrarna 27 - 60 &r gamila.

5.6.2 Utvecklare — Layout

Projektgruppen utformade layouten av applikationen med PAD (pencil aided
design), detta dverférdes senare fill CAD (computer aided design) med hjdlp
av photoshop.

Professionella programmerare sdktes for rddgivning och programmering utav
mobilapplikationen.

Projektgruppen stod mellan tvd val: webbapplikation, som utvecklas av J&D
assisting systems eller nativeapplikation, som utvecklas av Apping AB.

Efter noga dvervdgande med for- och nackdelar fér respektive typ, valde
projektgruppen att gé vidare med Apping AB och en native-applikation.
Projektgruppen mottog en offert féor programmering av denne, motsvarande
32 250 kr inklusive moms, p& en nedskalad version av applikationen. Den
nedskalade applikationens funktioner visas i tabellen nedan (figur 5.2).

Applikationens funktioner Idé

Sekretess

Figur 5.2 Nedskalad version av produktens funktioner.

5.6.3 Halvtidsredovisning

20:e december 2012 halvtidsredovisade projektgruppen sin idé for
handledarna och de andra grupperna. Vid den tidpunkten var applikationen
inriktad pd att ha férinstallerad information om alla livsmedel frdn en databas.

5.6.4 Ekonomiska begrdnsningar av koncept

For att finansiera prototypen sdktes bidrag hos ALMI féretagspartner AB.
projektgruppen beviljades 20 000 kronor inklusive moms.

D4& summan inte té&ckte kostnaderna for applikationen kom projektgruppen,
tillsammans med Apping AB, dverens om en begrdnsad prototyp; inga
synkroniserade anvdndare i hushdllet, anvéndare ser ingen notifikation i
statusfaltet, inkdpslista utan mojlighet till synkronisering, ingen méjlighet att
scanna eftt flertal livsmedel till samma kategori i féljd, begrénsat antal
matférslag samt ingen gemensam server for receptuppladdningar.
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5.6.5 Prototyp

Efter att projektgruppen mottog bidraget pd 20 000 kr frdn ALMI, kontaktades
Apping AB fér en ny offert med en &n mer begrénsad applikation. Funktionen
som saknas i den nya offerten ar lokala notfiser.

Den slutgiltiga applikationens funktioner visas i tabbellen nedan (figur 5.3).

Applikationens funktioner Idé

NEIEIE

Figur 5.3 Slutgiltig version av prototypens funktioner.

Projektgruppen utforskade alternativa mojligheter for projektet ifall Validoo's
tjanst inte blir fillgdnglig for privatpersoner.

Samarbetspartners som projektgruppen undersdkte var:

Willys som nyligen hade lanserat sin applikation Willys+. Willys+ ger anvéndare
speciella erbjudanden, generella erbjudanden, smarta férslag pd livsmedel
att képa tillsammans for matiagning samt inkdpslistor.

ICA och deras applikation ICA handla som ger receptférslag och ordnar
inkopslistor efter butikens layout.

Projektgruppen sdg Proviant som ett méjligt komplement till Willys+ eller ICA
handla.

Efter noga dvervdgande mellan att samarbeta eller distribuera applikationen
sjalva, utvecklade projektgruppen en ny funktion som tilldter anvandare av
applikationen att sjdlva scanna och pd sa vis registrera streckkoder i appens
databas. P& detta satt kan anvéndare sjdlva légga till varor som saknas i
databasen, informationen lagras pd en gemensam server som samtliga
anvdandare har tillgdng fill.

Med hjélp av den nya funktionen &r inte samarbete med Willys, ICA eller
Validoo avgoérande for projektet. Projektgruppen har dock som mal att inleda
samarbete med Validoo hésten 2013 fér att anvé@ndare ska se applikationen
som komplett och inget som mdste kompletteras.

Projektgruppen tog fram 24 livsmedel och utformade 13 recept frdn dessa.
Detta for att prototypen av applikationen inte genererar matrattstéslag ifréin
livssnedel som inte redan &r registrerade i databasen.

Proviants logotyp och ikon utvecklades i photoshop. Projektgruppen tog fram
fem olika logotyper, bilaga H, som visades upp for de andra grupperna i
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klassen. Av deras synpunkter och projektgruppens egna tankar valdes en
logotyp med vinrdd text och limegréna detaljer.

Logotypens typsnitt dndrades fran ett industriliknande typsnitt till ett mer
restauranganpassat, bilaga I. Projektgruppen utformade dven en iPhone-ikon
i samma tema som logotypen, bilaga J.

Projektgruppen utvecklade en hemsida med samma tema som
mobilapplikationen ddr anvdndare kan registrerara sig, kontakta
prejektdgarna, Idgga upp och betygsatta recept. Projektgruppen valde att
gdéra hemsidan foér att Idgga upp recept pd ett smidigt sétt, marknadsféra sig
samt ge potentiella kunder utan iPhones mojligheten att ta del av Proviant.
Hemsidan upprattades pd wix.com (tjéinst for att géra hemsidor pd ett enkelt
och smidigt satt).

Applikationen och hemsidan var klara prototyper den 14 maj 2013,
applikationen hade dock en del buggar som &tergdrdades under veckan
och stod helf klar till den 20 maj 2013, lagom fill presentationen den 21 maqj
2013.
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6 Produkten - Proviant

Sekretess
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7 Diskussion - produkt och projekt

Sammanfogat diskussionsavsnitt om projektet och produkten —lGrdomar,
reflektioner, mojligheter samt implikationer frén val och metoder.

7.1 Projekt och metod

Projektet har varit valdigt roligt, givande och har I&tit projektgruppen tilldmpa
maAanga av de kurser gruppen lést under U-programmet i praktiken.

Gruppen har fatt god forstdelse i hur mycket resurser som krdvs for utveckling
av en ny produkt. Resurser i form av tid, kunskap, engagemang, samarbeten
och ekonomi.

Projektgruppen valde sin idé mellan mdnga andra och konceptet har
forandrats otaliga gdnger genom projektet. Ett volatilt arbetssétt har krévs,
7.1.1 DPD. Idévalet gjordes visiondrt och behovet var ndgot gruppen kunde
identifiera sig med, det grundade sig i gruppens egna erfarenheter och
ndrstdendes behov, inte fér ekonomisk vinning i sluténdan. Matbranshen ar
en tuff bransch med etablerade konkurrenter och svar att slé sig in pd fast att
Proviant besitter ett unikt koncept med en sdarkiljande anvéandarvanlighet i
fornallande till konkurrenterna.

Projektgruppens egenskaper har verkat kompletterande och fyllt i de luckor
som fattats for respekive projektledare. Gruppen har arbetat noggrant,
utforligt och lagt stor vikt vid god samforstdelse innan gruppen gdatt vidare
med ett beslut. Detta ar mojligtvis inte det mest tidseffektiva arbetssattet men
gruppen anser att en god harmoni och arbetsmiljé under projektet ar av
stdrre vikt an tidseffektivitet. Med en avslappnad och kravlds atmosfér kan
kommunikationen fldda utan hinder och den kreativa processen frodas.
Detta kan indirekt leda till ett mer tidseffektivt arbetssatt dé idéer snabbare
mynnar fram &n i en annars krystad mijlo.

Under projektets gdng har projektgruppen kommit fill insikt om hur viktig bra
och samférstdende kommunikation &r mellan alla parter i projektet.

Att, vid e-kommunikation, kunna utrycka sig utforligt fran bodrjan sparar bdde
tid och eventuellt onddiga resurser vid missforstand. Litterér e-kommunikation
kan ibland bli ofillrdcklig och en dvergdng till verbal kommunikation
nddvandig for att utveckla samférstdende i samarbetande aktiviteter.

Det projektgruppen, bland annat, kommit fill insikt om och kommer att ta
med sig ar alltsd att god kommunikation och samférstdnd ér ndgot av det
viktigaste i ett projekt och att kreativitet d& dven produktivitet kommer frén
en harmonisk, tillsynes kraviés och okrystad arbetsmiljé. Aven det faktum att
projektgruppen har varit deltagare och studerat implikationerna av valda
metoder samt haft en praktisk insyn i dmnet projektledning, har gett gruppen
storre forstdelse for vad det innebdr att leda ett projekt dn genom att studera
detta teoretiskt (Bjérk, 2003).

En nu retroaktiv reflektion ar att projektgruppen har presenterat produkten
med ett s& generellt angreppssatt mot marknaden. Skulle méjligvis ha nischat
oss mer och framhdévt var sarskiliande funktion mer (att recept generaras frén
livsmedlen i hemmet) istdllet for att presentera produkten som en helhet som

24



)D I ovmnt

gynnar alla aspekter inom livsmedelsflodet i ett hushall, frén kop Hill
anvandning.

7.1.1 DPD

Det dynamiska arbetsséttet har underlattat det produktiva flédet under
projektet, d& detta har varit under konstant férandring och tagit ménga olika
riktningar. Genom iteration har projektgruppen gett energi fill den akfivitet
som varit av vikt for fillfallet.

7.1.2 HTMLS vs. Native

Vid en tilloakablickande reflektion pd teoriavsnittet (4. HTML5 vs. Native) i
forhdallande till den nu erhdlina prototypen rdder det inga tvivel om aftt
projektgruppen valde ratt typ av app, ndmligen en nativeapp. Liksom Sin,
Lawson & Kannoorpatti (2012) konstaterar, kan webbaserad teknologi
fortfarande inte konkurrera med den hogre nivd funktionalitet som en native
app erbjuder.

Anvandarvanlighet genom prestanda och smidig samt effektiv navigering
genom appen ar av hog vikt for att den ska kunna passa in som det
effektiviserande och underldttande verktyg den positioneras att vara. Nagot
som inte varit p& samma nivd om vi valt att g& vidare med en webapp.

En webbapp hade emellertid medfért vissa positiva aspekter. Det hade inte
kravts lika omfattande mangd ekonomiska resurser for att realisera samverkan
mellan hemsidan och appen, dd en webbapp i princip dr en hemsida.
Samverkan som, synkronisering mellan recept p& hemsida och i mobil samt
distribuering av appuppdateringar. Dock hade en webbapp haft sémre
prestanda och varit beroende av internetuppkoppling.

7.2 Produkt och prototyp

Att de recept som Proviant visar &r genererade frdn de registrerade
livsmedlen i forrddet dr en unik funktion pd dagens marknad och kommer att
sarskilia Proviant frén konkurrenter.
Fridge Pal &@r den konkurrent med ndrmast likartad funktion fér att generera
recept fr&n registrerade livsmedel. Fridge Pal anvdander sig av receptsdkning
via en extern recepthemsida, anvéndaren bockar fér dnskade livsmedel aft
anvaénda i sékningen. Dessa livsmedel anvdnds sedan som séktaggar pd den
externa hemsidan och recept som innehdller de 6nskade livsmedlen visas.
Deftta ar inte lika anvé@ndarvanligt som Proviant och innebdr extra arbete for
anvéndare d& denne aktivt mdste soka efter recept istdllet for att f& dessa
presenterade. Vidare dr det ingen funktion mellan recept och livsmedel i
appen, pd samma satt som Proviant:
e Kunna individuellt bocka av de ingredienser som anvdants dé& ett
recept anvands.
e Recepten genereras frdn de registrerade ingredienserna och
presenteras utan att anvandaren sjalv behodver vdlja livsmedel och
sedan aktivt sbka efter recept.

Matbranschen &r en tuff bransch. Etablerade aktdrer som Kokaihop.se och
Recept.se, dven livsmedelskedjor som Willys och ICA, har mer resurser for
utveckling av egna appar och det kan vara en svér marknad att penetrera
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dd& manniskor &r varelser av rutin. Om de val bérjat anvdnda en viss sajt, eller
ett visst verktyg, for att underldtta sin matlagning kan de vara svdra att vinna
Over.

Proviant besitter emellertid den unika funktionen att recepten presenteras for
anvaéndaren och d&r frdn de registrerade ingredienserna i forrddet. Samt
infroducerar en ny nivd av anvandarvanlighet och interaktion mellan appens
olika funktioner: matrattsférsiagen, de registrerade livsmedlen och
inkdpslistan.

Proviant éri dagsldget en prototyp och vid lansering skulle en
vidareutveckling krévas for nd upp till konceptets fulla potential. Vi har vérnat
om var kontakt med Apping AB och om eventuella resurser erhdlls skulle ett
Aterupptagande samarbete vara fullt mojligt.

Vid ett eventuellt genomslag p& marknaden foreligger dven ytterliggare
framtida mojligheter: att internationalisera appen samt lansera den darefter
och att modifiera fill flera operativsysem som exempelvis Android eller
Windows Phone.

Grunden i systemet hade dven gatt att vidareutveckla fér att fylla andra
behov. Projektgruppen dvervagde vid ett tillfalle att positionera Proviant som
ett verktyg for fitness-mdnniskor. B&dde hemsida och appen hade dé
genomsyrats av ett fitnessrelaterat utseende och funktfioner darefter;
parametrar for receptvisning som maximailt kaloriinnehdll, att dagens
kaloriintag sparas och kan presenteras for anvéndaren i férhallande till
dennes mal, dven att recept utformas efter ett dietmdssigt satt. Ett ldmpligt
namn pé& denna vidareutveckling skulle kunna vara Proviant Fitness.
Projektgruppen avvaride dock frén detta alternativ d& det ér valdigt trendigt
med fitness i modern tid och detta reflekteras dven p& marknadens produkter
for anddmdlet. Det hade sdledes varit en dnnu svarare marknad att
penetrera an den nu féreliggande matbranshen.

Ett annat anvandningsomréde fér Proviants koncept hade kunnat vara som
ett vidareutvecklande komplement fill vissa livsmedelkedjors appar (somi
dagslaget riktar sig mot erbjudande och underlattning av kdp i afféren) som
exempelvis ICA Handla. Proviant hade kunnat pitchas som ett verktyg som
inte bara underlattar inkdp i affdren for ICA's kunder, utan I&ter ICA
underl&tta hela livsmedelsflddet fér kunden, frén inkédp till anvéndning. Aven
framfora en ny nivd av miljidmedvetenhet fran ICA i férhdllande Hill sina
konkurrenter.

Vidare hade Proviant kunnat modifieras till ett proffesionellt verktyg fér
restaurangdgare, specifikt kdksmdstare som hjdlper denne att f& en god
oversikt i forrdden och snabbt presenterar de mojligheter som féreligger med
de olika innehdllen. Denne hade pd& sd vis snabbt kunnat strukturera om
menyn ddrefter. Samt funktion mellan meny, férrdd och inkdp pd ett satt som
I&ter livsmedel dras fran forrddet dé en ratt pd menyn anvands och aftt
livsmedel som sinar i forrddet kommer som férslag vid inkdp. Ett [@dmpligt namn
pd& denna modifikation skulle kunna vara Proviant Pro.
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7.2.1 Héllbar utveckling

Proviant &r en mjukvara och det féreligger ingen direkt eller kontinuerlig
paverkan for mijlén under tillverkningsprocessen, dd denna utvecklas en
gdng och dupliceras virtuellt. Det skulle i s& fall vara de resurser (ej fysisk
materia att uppnd slutprodukt) som apputvecklarna anvander sig av i
utvecklingsprocessen: energii form av el och néring.

Denna opdverkan for miljéon under tillverkning styrker Proviants position som
ett verktyg for att medfoéra en positiv miljopdaverkan.

En singuldr fillverkningprocess underlattar dven ekonomiskt, etiskt och socialt.
Det krévs endast en initial investering. Det dr ingen fysik produkt som behdver
aterskapas och ingen hdansyn behdver tas till krav infér fortsatta
arbetsférndllande efter utvecklingsprocessen.
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B Aktivitetsschema

,"'ps ss""bs 9"’& 9“9» 9"9»
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Titel Datum Typ Varaktighet (dagar) % fardigt Kommentar ’\9 » '\9 '\9 '\9 '\9
ICA kontroll scanner 2013-01-28  Aktivitet 5 100% sok kontakt igen ICA kontroll scanner
Apping AB 2013-01-28  Aktivitet 3 100% Apping AB
Almi 2013-01-28  Aktivitet 9 100% Almi
Design 2013-02-06  Aktivitet 14 99% Design
Logga 2013-02-06  Aktivitet 14 99% Logga
Kontakta ICA Kim snubbe 2013-02-04  Aktivitet 1 100% Ej hjalpsam Kontakta ICA Kim snubbe
Mote med Apping 2013-02-07  Aktivitet 1 100% Snacka gott Méte med Apping
Appstore 2013-02-01  Aktivitet 60 10%  Lagga upp app osv. Appstore
Hora av oss till J&D 2013-01-31  Aktivitet 1 100% Ringa om offert Héra av oss till J&D
App klar 2013-05-20  Milstolpe 100% Prel. App klar
Affdrsplan 2013-05-27  Aktivitet 30 100% Prel. Affarsplan
Andra bidrag 2013-01-29  Aktivitet 10 0%  Finns det andra bidrag? Andra bidrag
Validoo 2013-02-11  Aktivitet 5 100% Om inte ICA Validoo
10-20 koder 2013-02-01  Aktivitet 30 100% tareda pa apping 10-20 koder e
Matréatter 2013-02-01  Aktivitet 30 100% tareda pa apping Matratter  —
Rapport 2013-05-27  Aktivitet 17 10% Rapport
Hemsida 2013-05-01  Aktivitet 17 100% Hemsida
bilder till matratter 2013-04-18  Aktivitet 3 100% bilder till matratter
Fyrkantig logo 2013-04-20  Aktivitet 5 100% Fyrkantig logo




Sekretessavtal med A_pping AB
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E Konkurrensanalys

Konkurrenter
Out of Milk
Food planner
Recept.se
MightyGrocery
ICA Handla
Kokaihop.se
Willys+
Ourgroceries
fridgepal

Gratis & 13,40 kr
Gratis & 18,07 kr
Gratis
Gratis & 24,99 kr
Gratis
Gratis
Gratis
Gratis & 35kr
Gratis & 22kr

Native-app Webb-app Scanning

pas

X X X X X X X X

Distribution
Appstore&Google play
Google play
Appstore
Google play
Appstore&Google play
Appstore&Google play
Appstore&Google play
Appstore&Google play
AppStore

Registrera streckkoder

Manuell registrering

Fota varor

Oversikt Matrattsforslag Inkopslista  Flera anvdndare

Notifikationer-bast fore
Outofmilk.com
Foodplannerapp.com
Recept.se
Mightygrocery.com
lca.se
Kokaihop.se

Ourgroceries.com
fridgepalapp.com



http://outofmilk.com/
http://foodplannerapp.com/
http://www.mightygrocery.com/

F Konkurrensanalys hemsida

Konkurrenter Bli medlem Skaparecept Spararecept Kommenterarecept Betygsdattrecept Funktion med app
Recept.nu

Kokaihop.se

ICA

Arla

Recept.com

Tasteline.com

Allfommat.se

Recepten.se
Vardagsmaten.se
Coop.se
Citygross.se
Recept.se
Receptfavoriter.se




G Infressentanalys

INTRESSENTER
ICA
WILLYS
VALIDOO
Projektgruppen
Handledare
Apping AB
Appstore
Kunder
Klasskamrater

VARFOR INTRESSENT?
Ev. Samarbete
Ev. Samarbete
Ev. Samarbete

Agare
Yrke
Apputveckling
Distributionskanal
Kbépare
Del i kurs

VAD ONSKAR INTRESSENTEN?
TiGna pengar
TiGna pengar
TiGna pengar
Lansering av applikation
Handleda
TiGna pengar
TiGdna pengar
Effekftivisering & miljo
Ge feedback

INTRESSENTENS BETYDELSE
Sekunddrintressent
Sekunddarintressent
Sekunddrintressent

Karnintressent
Karnintressent
Sekunddarintressent
Sekunddrintressent
Primdrintressent
Sekunddrintressent

UTNYTTJANDE AV INTRESSENT
Potentiella kbpare
Potentiella kdpare

Kontakta hosten 2013

Guidning av projekt
Kunskap & apputveckling
Distrib. & marknadsf.
TiGna pengar & omddme
Tankar utifrén




H Logotyp prototyper

fovian
fovian
fovian
fovian
fovian

5 olika fargteman for logotyper.




I Logotyputveckling

Proviant

Prototyp under utveckling.

Provianl

Den slutgiltiga logotypen.



J lkon

Ikon f&r Proviant i mobilens huvudmeny samt i App Store.
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