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Sammanfattning  

Under de senaste 10-20 åren har användandet av BIM-modellering i byggbranschen ökat. En BIM-

modell byggs upp med hjälp av BIM-objekt. Dessa BIM-objekt kan skapas av projektören men de 

kan också skapas av leverantören av den produkt som BIM-objektet representerar. En samling av 

BIM-objekt med liknande egenskaper eller utseende kallas för en objektfamilj. En objektfamilj kan 

t.ex. vara en dörr eller ett fönster. En fördel med objektfamiljer generellt är att de endast behöver 

modelleras en gång, men kan sedan användas i många olika projekt.  

Syftet med denna studie är att underlätta leverantörens arbete med utvecklingen av deras BIM-

familjer. Studien är utförd i Autodesks BIM-plattform Revit.  

Arbetet inleddes med en litteraturstudie som utgjorde grunden för arbetet. Att undersöka och 

utforska befintliga objektfamiljer var även det en stor del av förarbetet. Detta gjorde att vi skaffade 

oss goda kunskaper om objektfamiljer som vi sedan utvecklade genom att vi själva modellerade 

objektfamiljer. Modelleringen gjorde att vi fick en bättre förståelse om det vi tidigare endast läst 

om.  

Resultatet blev en generell arbetsgång som kan användas vid skapandet av många olika typer av 

BIM-objekt. Arbetsgången förutsätter att man förstår de olika delarna som en familj är uppbyggd 

av, vilket beskrivs i rapporten.  

En slutsats är att modellering av objektfamiljer kan göras på flera olika sätt och att det är viktigt att 

fortlöpande testa sin modell. Vidare bör inte objektfamiljerna innehålla mer information än 

nödvändigt, eftersom det kan göra familjerna onödigt komplicerade och mindre användarvänliga. 

Objektfamiljer med mindre mängd information föredras därför framför stora och detaljrika 

objektfamiljer. Därmed undviks också onödig belastning på den programvara som används.  

Studien genomfördes i samarbete med Preconal som har för avsikt att ta fram Revitfamiljer för 

sina produkter. Vi använde oss av deras produkter som underlag till modelleringen. 
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Abstract  

Within the last 10-20 years, the usage of BIM-modeling in the construction sector has increased. 

BIM-modeling is used daily in different stages of the design process in Sweden. During the design 

process BIM-objects is used which is created by either the manufacturers or the planner. These 

objects are created by a real product and is made to represent that in the program. The increase of 

BIM usage has led to more disciplines that didn’t work with BIM has to adapt and start with that.  

The purpose of this study is to increase the understanding about the creation of object families for 

manufacturers. Besides the literature study about the subject we also describe the whole modelling 

process in Revit step by step. This because to give an example how it could be made. 

The result became a general workflow that is usable for most kinds of objects. The workflow 

requires the reader to understand the different parts of an object family which we describe in the 

thesis.   

A conclusion is that a family could be built in different ways and it’s important to regularly test 

your model. Furthermore, it should not contain more information than what is necessary. BIM-

objects with less information is often preferred over heavy and detailed BIM-objects. This will also 

prevent unnecessary load on the software.  
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FÖRKORTNINGAR  

  

BIM Building information modeling 

CAD Computer aided design 

  

  

  

 

FÖRKLARINGAR 

  

Curtain walls En fasadkonstruktion där fasadmaterialet, oftast glas 
hänger som en gardin framför stommen. Curtain wall bär 
enbart sin egen vikt. Detta är en typ av fönster/vägg 
familj som finns i Revit. 

Dwg-fil Filformat från AutoCad 

Family 
Editor 

Revits inbyggda tillägg där objketfamiljer kan skapas. 

Objektfamilj Verklig produkt modellerad i 3D-miljö. Kallas även för 
BIM-objekt. 
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1 Introduktion 

1.1 Bakgrund 

Byggnadsinformationsmodeller eller byggnadsinformationsmodellering är två begrepp som 

förkortas BIM (BIM Alliance, u.d.). BIM är ett sätt att projektera byggnader på. Med BIM skapar 

man en virtuell digital modell av en byggnad. När den är färdigställd innehåller den genererade 

modellen exakta mått och information som sedan används som stöd till konstruktionen, 

tillverkningen och upphandlingar som krävs för att förverkliga byggnaden. BIM-modellen finns 

alltså med i hela byggprocessen och är riktad till alla inblandade såsom beställare, arkitekter, 

ingenjörer, leverantörer och entreprenörer (Eastman, et al., 2008). BIM-modellen ger inte bara ett 

bättre informationsflöde utan den ger också möjlighet för alla deltagare i projektet att erhålla viktig 

information under hela processen, vilket medför att samarbetet mellan olika discipliner 

effektiviseras (Lin, et al., 2016). 

I BIM-projektering tar man fram en 3D-modell som kan innehålla stor mängd information. 

Modellen består av olika objekt. Då modellerna innehåller många liknande objekt samlas dessa ihop 

till en objektfamilj, dvs. en familj av liknande objekt. Dessa familjer kan vara t.ex. väggar, fönster, 

spisar och lampor för att nämna några. Dessa familjer kan justeras till viss del i modellen. Istället 

för att skapa sina egna familjer kan man med fördel ladda in familjer från leverantörer av de 

produkter som objekten representerar. Både arkitekter och leverantörer tjänar på att leverantörer 

har byggt upp sina egna familjer. Arkitekterna sparar tid genom att objektfamiljerna redan finns 

och leverantörer vet att familjerna innehåller rätt information och stämmer överens med det 

verkliga objektet.  

Om inte leverantören har utvecklat BIM-objekt för sina produkter måste arkitekterna skapa egna 

objektfamiljer som de laddar upp i projektet. Detta har många nackdelar, både för arkitekten, 

beställaren, entreprenören och även leverantören. Om man ska nämna en, så är det framförallt att 

det blir sämre informationsflöde. Beställaren får inte möjligheten att se t.ex. just vilka produkter 

som skall användas. Entreprenören kan inte vid mängdberäkning se vilka specifika produkter som 

används, även viktig information som leverantören vill förmedla kommer att saknas om objekten 

är skapade av arkitekten. Dessa är några exempel som gör att det uppkommer brister i 

informationsflödet. 

Utvecklingen har gått fort framåt då 3D-projektering för inte så länge sedan sågs som högteknologi 

(skanska.se, 2017). På marknaden finns det flera mjukvaruverktyg som kan användas för BIM-

modellering, bl.a. Autodesk Revit, ArchiCad och Tekla.  85 % av alla ingenjörer och arkitekter i 

världen år 2017 arbetade med BIM (bimobject, 2017). Utvecklingstrenden inom BIM i 

byggbranschen har lett till att beställare allt oftare ställer krav på BIM-projektering. Det har lett till 

att leverantörer som endast arbetar med 2D-ritningar blivit tvungna att följa med utvecklingen och 

ta fram BIM-objekt på sina produkter.  

I nuläget har en del leverantörer gjort denna omställning men andra har det inte. Leverantörer som 

saknar BIM-objekt går miste om ett nytt sätt att marknadsföra sina produkter på. Leverantörerna 

kan nämligen ladda upp sina BIM-objekt på plattformar såsom www.bimobject.com. På denna 

plattform är produkterna tillgängliga för allmänheten och alla kan ta del av BIM-objekten, ladda 
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upp och använda dem i sina projekt. Detta innebär ett nytt sätt att marknadsföra sina produkter 

som företag. Detta underlättar även för arkitekter som t.ex. vill rita in ett specifikt fönster. Istället 

för att leta upp 2D- ritningar för detta och sedan skapa ett BIM-objekt av detta i sitt BIM-program 

kan de hämta BIM-objektet direkt från bimobject.com. Detta gör att leverantörer som inte har 

utvecklat BIM-objekt för sina produkter hamnar i ett underläge.  

1.1.1 Nulägesbeskrivning 

Preconal är ett företag som utvecklar, designar och tillverkar lösningar för dörr-, fönster- och 

fasadentreprenader. Företaget ingår i danska koncernen HansenGroup och finns i flera europeiska 

länder med ca 900 anställda. HansenGroup har utvecklat fönstersystemet Hansen Millennium. 

Systemet finns för närvarande endast redovisat som 2D-modeller och inget företag i HansenGroup 

arbetar i dagsläget med BIM-modeller. Preconal upplever ofta att arkitekterna frågar efter BIM-

objekt för deras produkter. Eftersom efterfrågan på BIM-objekt är stor och projektering i BIM blir 

allt vanligare har företaget sett behovet att utveckla BIM-objekt för sina produkter.  
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1.2 Problembeskrivning 

I dagsläget finns nästan 60,000 familjer från över 1000 olika tillverkare på bimobject.com vilket 

indikerar att BIM-hanteringen och arbetet är mycket omfattande. Men det är full fart inom 

byggindustrin vilket gör att många leverantörer inte har tid att avsätta till implementering av BIM 

(Melin Lundgren, 2018). Vidare har vi funnit att det saknas konkreta beskrivningar av hur BIM-

objekt arbetas fram. Detta leder till att objektfamiljer som finns ute i marknaden varierar i både 

utförande och utseende. För många användare kan detta bli ett problem när objektfamiljer ska 

laddas upp i projektet. Problemet kan tex då vara att detaljgrad och funktionalitet på objektfamiljen 

skiljer mellan olika leverantörer. Användaren måste då lägga mycket tid på att hitta en fungerande 

objektfamilj.   

1.3 Syfte och frågeställningar 

Syftet med denna studie är att underlätta leverantörernas arbete med att utveckla BIM-familjer av 

deras produkter. Arbetet kommer vara en vägledning för leverantörer till att kunna modellera sina 

egna objektfamiljer. Studien innehåller också en undersökning av hur dessa objektfamiljer kan 

laddas upp på plattformen BIMobject, för att ge en inblick i hur BIMobject fungerar. 

Här följer våra frågeställningar: 

• Hur ska leverantörer gå tillväga när de ska skapa objektfamiljer?  

• Hur detaljrika ska familjerna vara för att det ska bli så effektiva men samtidigt så realistiska 

som möjligt? Ett stort problem är att man belastar programmet alltför mycket. Hur 

undviker man detta? 

• Vilka krav ställs på familjer för att få publiceras på bimobjects.com? 

• Hur går man tillväga när familjer ska laddas upp på bimobjects.com? 

1.4 Mål 

Målet med studien är att ta fram en arbetsgång som ska underlätta leverantörers arbete vid 

modellering av objektfamiljer. Arbetsgången skall innehålla information om hur man steg för steg 

skapar en ny objektfamilj.  

1.5 Avgränsningar 

• Som BIM-programvara kommer endast Autodesks Revit att användas, eftersom Preconal 

har för avsikt att använda sig av denna. 

• Modelleringen i detalj kommer endast att ske för fönsterfamiljer och ett system från 

Preconal. 

Krav från Preconal kommer att förekomma i modelleringen men detta kommer inte påverka den 

generella arbetsgången. 
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1.6 Metod 

Vår metod består av två grundpelare, litteraturstudie och modellering. För att få en djupare 

förståelse för programmet och modelleringen gjordes en noggrann litteraturstudie. Sedan 

påbörjades arbetet med modelleringen där vi skapade oss egna uppfattningar om skapandet av 

objektfamiljer. Dessa två grundpelarna låg sedan till grund för studien.  

1.7 Tidigare studier 

Under arbetets gång har vi kontinuerligt letat efter tidigare studier inom detta område. Processen 

har inte varit enkel då vi inte har hittat några liknande studier kring området. Vi har däremot hittat 

ett arbete som handlar om ”Effektivisering av projekteringsarbete med hjälp av parameterstyrda 

familjer i Revit” (Åberg & Ahmed, 2016). Denna studie tar upp hur objektfamiljer skapade i Revit 

effektiviserar arkitekternas projekteringsarbete. Utan att gå in i detalj beskrivs modelleringen av en 

dörrpartifamilj, som sedan får testas av arkitekter samtidigt som de får besvara några frågor. Detta 

moment utvärderades senare i olika områden för att mäta effektiviteten. Studien kom fram till att 

en förmodellerad dörrpartifamilj tog hälften av tiden att färdigställa och ladda upp i projektet 

jämfört med om arkitekterna fick skapa en ny objektfamilj i varje enskilt projekt (Åberg & Ahmed, 

2016). 
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2 Metod 

2.1 Allmänt 
Metoden består av två olika delar: modellering och en litteraturstudie. Syftet med modelleringen 

var att skapa oss en bättre förståelse för hur objektfamiljer är uppbyggda och att kunna presentera 

problem och svårigheter som vi upplevde och hur man ska motverka dessa. Även tips på vad som 

är viktigt att tänka på är saker som vi tagit med oss från detta. Litteraturstudien har fungerat som 

ett stöd till den modellering som vi själva gjort. Den har även kompletterat delar som vi inte använt 

oss av i skapandet av fönsterfamiljer men som kan vara relevant i andra typer av familjer. 

2.2 Modellering 

Modelleringen av fönsterna från Preconal var grunden till hela arbetet. Genom att använda oss av 

Revit och modellera olika objekt bildade vi oss snabbt en uppfattning om hur det funkar. 

Modelleringen var en mycket stor del av arbetet där mycket av tiden spenderades. Här bildades en 

klarare uppfattning om hur objektfamiljer skapas och vilka som är de vitala delarna och momenten. 

Genom modelleringen blev det enklare och mer begripligt att förstå vissa delar från vår 

litteraturstudie.  

Modelleringen beskrevs utförligt från grunden och ledde till en arbetsgång för hur man går tillväga 

i skapandet av familjer. Denna arbetsgång kommer vara främst riktad mot leverantörer som vill ta 

steget till BIM-modellering och då ska vår arbetsgång fungera som ett hjälpmedel.  Vi har även 

tittat på hur andra företag har gjort när de har modellerat sina egna objektfamiljer. Detta gjordes 

för att få en inblick på vilka krav som ställs av marknaden, men också för att analysera och utveckla 

våra egna lösningar på hur man skapar objekt familjer.  

Vid utförandet av våra parameterstyrda objektfamiljer har vi också tagit hänsyn till minimikraven 

som branschen ställer, för att det ska vara möjligt för företagen att lägga ut sina produkter på 

marknaden. Genomförandet av modelleringen av parameterstyrda fönsterfamiljer presenterades 

noggrant i ett separat kapitel med skärmdumpar på viktiga delar. 

Då det är vi själva som har skrivit och testat oss fram var det viktigt att vi var tydliga i vår 

beskrivning av de olika momenten för att inte missa något eller anta att läsaren kan eller förstår 

mer än vad den kan. Detta har vi försökt motverka genom att låta någon använda sig av vår 

arbetsgång för att säkerhetsställa att vi inte missat någonting. Arbetsgången fick inte heller bli för 

omfattande där den innehåller repetitiva instruktioner eller förklaringar. Den skulle vara så 

kortfattad som möjligt utan att ha missat några vitala moment.  

Modelleringen var en otroligt viktig del av studien där en fördel var att vi fick vår egen uppfattning 

och erfarenhet istället för att endast basera studien på teori och intervjuer. Vi fick testa olika 

varianter på att bygga upp en familj vilket också gjorde att vår arbetsgång kunde innehålla 

alternativa metoder på vissa moment. En nackdel var att vi skapade oss uppfattningar om vilken 

metod som var bäst och som i sin tur avspeglar arbetsgången. Här var litteraturstudien viktig.  
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2.3 Litteraturstudie  

Objektfamiljer i Autodesks egna programvara Revit innehåller många detaljer och är väldigt 

omfattande. Därför har Revit ett separat inbyggt tillägg i programmet som heter ”Family Editor” 

för att skapa objektfamiljer. För att införskaffa oss en djupare förståelse för hur parameterstyrda 

objektfamiljer är uppbyggda och hur de uppför sig i programmet har vi valt att göra en noggrann 

litteraturstudie. Denna litteraturstudie var även till stor hjälp när vi modellerade fönsterfamiljerna. 

Eftersom vi inte har varit insatta i området om objektfamiljer tidigare och det är nytt för oss, så har 

vi lagt tid på faktasamling. Beroende på faktasamlingens kvalité kommer utförandet på 

modelleringen påverkas. Att samla in information inom ett ämne är en dynamisk process, man 

måste vara flexibel och leta användbar fakta igenom hela processen. Informationen behöver inte 

vara direkt applicerbart utan kan användas i senare skedet (Liu & Fellows, 2008).  

2.4 Reliabilitet och Validitet 

För att försäkra oss om en hög reliabilitet har vi strävat efter att använda oss av tillförlitliga källor. 

Information som Autodesk förmedlat via sina egna plattformar är exempel på en sådan. Då 

Autodesk som skapare av Revit bäst kan beskriva dess uppbyggnad. Även information från andra 

kända organisationer inom BIM, som exempelvis bimobject.com, har använts som källa. Alltså har 

vi använt oss av information från utvecklaren själv och andra erkända och etablerade aktörer inom 

området.  

Mälardalens Högskola definierar begreppet validitet såhär: ”Begreppet kan rent allmänt definieras 

som relevansen av insamlad data för det givna problemet och/eller mätinstrumentets förmåga att mäta det man avser 

att mäta” (MDH, 2019). Då vi i detta arbete inte kommer att utföra några mätningar eller samla in 

någon data har vi arbetat utefter det de kallar användarvaliditet som beskrivs såhär: ”En ytterligare 

validitetsdimension är något man skulle kunna kalla för användarvaliditet, d.v.s. om de som ska använda resultatet 

upplever det som relevant och nyttigt.” (MDH, 2019). Detta begrepp är något vi tar med oss och kommer 

att jobba efter i vår studie. För att göra vårt resultat så relevant och nyttigt som möjligt.  
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3 BIMobject 
Det finns för närvarande många plattformar som samlar och tillhandahåller BIM-objekt såsom 

BIMobjects, Smart BIM Library, Modlar och Bimstore. Även Autodesk egna familjkatalog för 

objektfamiljer Autodesk Seek är en del av BIMobject. Av dessa sticker BIMobjects ut från mängden 

på grund av deras molnbaserade plattform och helhetslösning för leverantörer. Den 

molnbaserade plattformen innefattar t.ex. att man kan uppdatera objektfamiljer direkt 

från Revit för att försäkra sig om att man använder den senaste versionen.   

3.1 Vad är BIMobject.com? 
BIMobject.com är den ledande BIM-objektplattformen på marknaden, med flest besökare, 

registrerade användare, produktvisningar och nedladdningar (bimobject, 2019). Enligt BIMobjects 

använder hela 97 procent av de största arkitektfirmorna deras plattform. BIMobjects är en 

molnbaserad plattform som erbjuder olika tjänster och produkter inom området objektfamiljer. 

Som leverantör har du möjligheten att ladda upp dina objektfamiljer på plattformen. Detta ger en 

unik möjlighet för leverantörer att nå nya kunder i byggbranschen. BIMobjects underlättar 

informationsflödet mellan leverantörer och arkitekter samt andra discipliner genom att samla alla 

objektfamiljer på en och samma hemsida. En arkitekt eller projektör som under projekteringen vill 

rita in en viss produkt i sin BIM-modell, kan gå in på hemsidan och direkt ladda 

ner önskad objektfamilj. Att inte behöva rita in en produkt innebär minskad tidsåtgång och mer 

tid till annat arbete för projektören. I plattformen finns all information som projektören behöver 

för att ta kontakt med leverantören. Vid behov kan man även kontakta leverantören via hemsidan 

genom att skicka direktmeddelande.   

3.2 Fördelarna med BIMobject 

Fördelen med BIMobject för leverantörer är att enkelt kunna få ut sina produkter till arkitekter och 

projektörer. Objektfamiljerna som du laddar upp får egna produktsidor som innehåller information 

om både familjen och den verkliga produkten. Även länkar till leverantörens hemsida och produkt 

är vanligt. Som leverantör kan du t.ex. se statistik om var i landet/världen som dina 

objektfamiljer laddas ner, hur många som har laddat ner den, och vilka målgrupper som använder 

den. Utifrån statistiken kan leverantören sedan dra sina egna slutsatser. Ett exempel kan vara att 

man ska fokusera sig på att marknadsföra sin produkt i det område som objektfamiljen 

har laddats ner flest gånger. Med den molnbaserade tjänsten som BIMobject erbjuder kan 

leverantören enkelt uppdatera sina objektfamiljer och därmed uppdateras familjen även i projektet 

för arkitekten/projektören. 

3.3 Hur får man en egen produktsida?  

Varje tillverkare/leverantör som har en färdig produkt modellerad i något av BIM-programmen 

har möjligheten att få en produktsida på BIMobject. Leverantören tilldelas en digital katalog med 

sina produkter uppladdade, där man kan ändra och lägga till nya produkter. Denna produktsida 

skapas utifrån vilka behov företaget har. Det finns två alternativ för produktsidan. Dessa är single-

brand och multi brand. Single-brand är riktat mot de företag som vill använda BIMobject som en 

källa till nya kunder, där kunderna hänvisas till tillverkarens hemsida. Som krav måste hemsidan 

innehålla objektfamiljer och nödvändig information för kunden. Detta alternativ är till 

för att öka användandet av sin egen hemsida. Multi brand däremot är riktad mot större företag som 

har många produkter, dessa produkter kommer att finnas uppe på BIMobjects egna hemsida men 
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framförallt finnas i molnsystemet. Varje ändring som görs i produktsidan av tillverkaren kommer 

att uppdateras automatiskt till modellen via molnet. Då kommer kunderna alltid hålla sig 

uppdaterade med ny information och aldrig oroa sig över om de använder en produkt som inte 

finns tillgänglig.  

BIMobject erbjuder produktsidan och molnsystemet genom prenumeration mot en årlig kostnad. 

Som tillverkare får man väldigt bra statistik gällande sina produkter i BIMobject. Detta möjliggör 

för tillverkaren att varje år analysera resultaten och ta ett beslut om man vill gå vidare. 

3.4 Krav på BIM-modellen 
BIMobject gör ingen omfattande granskning av modellen. Det är huvudsakligen två saker 

som BIMobject tittar på när modellen är redo för uppladdning. Det första är att filen inte får vara 

för stor. För att kunna använda modellen effektivt i större projekt har BIMobject satt 

rekommendationer för filstorleken på modellen. För Revit Architecture, där 

objektfamiljer modelleras, är deras rekommendation på filstorlek följande: ”Enkel” – 300-400kb 

och ”Komplex”-500kb. Filstorlek som överstiger dessa rekommendationer har större risk för att 

sega ner eller eventuellt hänga upp programmet. Det andra kravet som de har är att modellen ska 

fungera och att parametrar justeras som de ska. Angående informationen så förespråkar de att 

endast ta med information som kommer att användas. Det är lätt att man fyller på med så mycket 

information man har när man ritar upp sina familjer men det är inte optimalt. Detta är en orsak 

som gör filen större än nödvändigt. Skulle man vilja lägga till något i familjen är det enkelt gjort 

via BIMobjects produktsida där de som använder sig av BIMobjects Apps får uppdateringen direkt 

utan att behöva ladda ner filen igen. 
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3.5 Råd & Önskemål 

BIMobject har också en del övriga önskemål om hur familjen skall vara utformad. Därför har de 

skapat ett dokument där de går igenom just dessa. Det finns två olika i dagsläget, ”BIMobject Revit 

Content Style Guide” och ”BIMobject Content Style Guide”. I den första av dessa, vilket är 

relevant i då vi jobbar i just Revit, ger de exempel på hur man kan hantera de olika 

detaljeringsgraderna.  

3.6 BIMobject Apps 

BIMobject Apps är ett tillägg som finns för olika BIM-program. I dagsläget finns det tillgängligt 

för SketchUp, Revit, ARCHICAD och AutoCAD. Detta är gratis att använda för de som har 

registrerat sig på BIMobject’s hemsida.  

Med tillägget till Revit kan du direkt i programmet söka efter och ladda ner nya familjer från 

BIMobject. Du kan också göra uppdateringar på de familjer du har i projektet för att se om några 

egenskaper har förändrats. Istället för att ladda ner familjerna på nytt väljer man bara ”Updates” i 

applikationen.  
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4 Arbetsgång 
Här följer en arbetsgång som är tänkt att fungera som ett stöd och underlätta processen för 

framtagning av familjer för leverantörer. Arbetsgången bygger på erfarenhet från egen modellering 

(se kapitel 5.2.1 och Bilaga 2), samt på analys av färdiga objektfamiljer från branschen. I den här 

arbetsgången har vi även tagit hänsyn till vilka krav som BIMobject ställer för att familjerna ska få 

laddas upp på deras plattform.  

I arbetsgången kommer vi endast beskriva hur man går tillväga, hänvisningar till varför finns i 

BILAGA 1.  

 

Figur 1: En översikt över processen för skapande av familjer 

  

1
• Förberedelser

2
• Skapa en ny familj och välj mallfil

3
• Sätt ut referensplan och koppla till parametrar

4
• Skapa geometrier och koppla dessa till referensplanen 

5
• Komplettera med ytterligare referensplan och testa modellen

6
• Välj och tilldela material

7
• Lås och programmera parametrar

8
• Överväg behovet av nästlade familjer

9
• Skapa olika typer inom familjen

10
• Ladda in familjen i ett projekt
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4.1 Förberedelser 

Innan man går in i Revit och börjar modellera är det viktigt att ha en plan för hur familjen ska 

fungera. Därför är det en god idé att plocka fram befintliga ritningar och skaffa sig en uppfattning 

om t.ex. vilka mått som skall vara justerbara. När man känner sig väl förberedd och har en bra idé 

är det dags att starta upp Revit.  

4.2 Skapa ny familj och välj mallfil 

När man påbörjar arbetet med en ny familj är det viktigt att välja mallfil noga. Det finns många 

olika mallfiler (se Bilaga 3) och ofta är det uppenbart vilken mallfil man ska använda sig av. Vissa 

mallfiler kräver en ”host”, medan andra inte gör det. En ”host” är något som måste finnas för att 

objektet ska kunna placeras ut. T.ex. att det måste finnas en vägg för att placera ut fönster. Familjer 

som är skapade i en mallfil med ”host” kräver just en ”host” för att kunna placeras ut. Familjer 

som skapats i en mallfil utan ”host” kan placeras ut oavsett.  

4.3 Referensplan och parameterkopplingar 
Att använda sig av referensplan när man skapar geometrin på produkten är väldigt viktigt och 

mycket effektivt. Det användaren ska ha i åtanke är att inte behöva tvinga sig att koppla 

referensplanen till parametrar. Referensplan och parametrar som sammankopplas skall ha en 

verklig funktion. Att kunna justera bredden eller höjden på ett fönster är ett sådant exempel. Å 

andra sidan ska inte användaren behöva ändra dessa om det är standardmått. Vilka parametrar som 

skapas är upp till skaparen, och är beroende av vilken produkt det är. Därför är det svårt att säga 

vilka parametrar som måste finnas med och inte.  

Vill användaren däremot koppla en parameter men inte låta andra kunna ändra värden på dessa går 

det att låsa dessa parametrar. Låsning av parametrar går ut på att definiera parametrarna med 

formler. Formlerna som används är logiska termer allt från addition av två tal eller parametrar till 

if-satser. De mest använda termerna är de fyra räknesätten, if-sats med text, if-sats med AND eller 

OR, if-sats med yes/no. Vidare beskrivning om hur man går tillväga finns redovisat i bilaga 1 kap 

8.1.6.3. 

När ett referensplan är skapat och har kopplats till en parameter finns denna parameter i listan när 

man öppnar ”Family Types”. Efter varje parameter som skapas är det viktigt att testa om 

parametern fungerar innan man går vidare. Vid eventuella fel upptäcks det då direkt och felet kan 

åtgärdas innan arbetet fortsätter. Om man går vidare utan att testa parametern finns risken i slutet 

av modelleringen att flera fel uppstår. Då är det inte lika enkelt att hitta vad som är orsaken då det 

förmodligen finns fler parametrar. Hur man ändrar värde på parametern beskrivs i kap 3.4. Då blir 

man tvungen att ta bort alla parametrar en för en för att hitta orsaken, och värsta fall leder det till 

att man får börja om från början. 

För att underlätta arbetet är ett bra sätt att namnge referensplanen till deras funktion eller position, 

t.ex. ”underkant fönster”. Då är det enkelt att orientera sig mellan de olika referensplanen och att 

välja rätt referensplan när man ska använda sig av t.ex. ”Sweep”. Då underlättar det att veta vilket 

referensplan som är vilket. 

TIPS: Döp helst referensplanen utifrån ett beskrivande ord istället för t.ex. ”referensplan 1” för att 

de ska bli enklare att hålla koll på de olika referensplanen som finns. 
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4.4 Val av geometrier  

Att skapa geometrier är steget där man börjar märka resultat. Geometrier går att skapa med 5 olika 

verktyg (se Bilaga 1 Kapitel 8.1.5). Det går ofta att modellera en geometri på mer än ett sätt(med 

hjälp av olika verktyg), men ofta finns det ett sätt att föredra. Därför är det bra att tänka igenom 

en extra gång hur geometrin faktiskt ser ut och hur man kan bygga upp den med de olika verktygen. 

Utifrån detta väljer man det som man tycker verkar enklast för just den geometrin. Att låsa 

”sketcherna” för geometrin är också väldigt viktigt för att det senare ska agera som önskat.  

4.5 Testa modellen 

Att kontinuerlig testa modellen är viktigt att göra under hela processen för att tidigt upptäcka om 

det blivit fel någonstans. Genom att ändra värden på olika parametrar ser man snabbt och enkelt 

om det är någonting som inte stämmer. Här kan man också se ifall det behövs läggas till fler 

referensplan om modellen inte uppför sig som man tänkt.  

4.6 Vid tilldelning av material 
Tilldelning av material på objektfamiljens geometri sker på olika sätt. Vilket som är att föredra går 

inte att säga i förhand. Det mest förekommande och användarvänliga alternativen finns beskrivna 

i Bilaga 1 kap 8.1.9. Det finns material som kommer med i programvaran men det går också att 

skapa nya material. 

4.7 Lås och programmera parametrar 
I en familj kan det finnas parametrar som är beroende av andra mått eller parametrar. Dessa kan 

man koppla samman med olika formler för att få önskad funktion. Detta går att göra med enkla 

matematiska ekvationer eller med formler så som IF(). Att tänka på i detta steg är att endast göra 

detta på parametrar där det är nödvändigt. Detta för att hålla storleken på filen nere men också för 

att göra den så användarvänlig som möjligt.  

OBS: Parametrar som ska kopplas samman måste vara av samma typ, dvs. ”Type” eller ”Instance”. 

4.8 Användning nästlade familjer 

Att använda sig av nästlade familjer är inget måste. Däremot kan de underlätta arbetet vid komplexa 

objekt eller om en del av objektet redan finns skapat som en familj. Därför kan det vara bra att 

kolla upp om det finns på BIMobject eller i sitt eget bibliotek. Ett exempel på detta, som vi också 

nämnde i teorin (Bilaga 1 kapitel 8.1.12), är handtag till en dörr.  

4.9 Skapandet av typer inom familjen 

Antalet typer av familjen beror helt på vad för typ av objekt det är. En fåtölj finns kanske endast i 

en storlek och då är det en typ som är aktuellt. Är det däremot ett fönster finns det förmodligen 

många olika dimensioner och då lika många typer. Skulle man glömma någon dimension går det 

även att lägga till i projektet. Däremot ur ett marknadsföringssyfte är det såklart en fördel att ha 

alla dimensioner tillgängliga. Skulle någon dimension saknas kanske projektören väljer att rita in ett 

fönster från en annan leverantör.  Viktigt är också att tänka på att döpa typerna efter deras 

dimensioner och spara familjen som fönstertyp och märke. T.ex: familjnamn: ”Millenium Hansen 

1x1 Fixed” och typnamn: ”1000x1000”. Då blir det strukturerat och tydligt i listan för fönster (se 

Bild 1).  
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Bild 1: Olika fönster i ett projekt 

TIPS: Döp typerna till dimensioner, t.ex. i en fönsterfamilj kan typerna “1000x1000” och 

“1500x1500” finnas.  

4.10 Ladda upp familjen i projektet 
När det kommer till att ladda in familjen i ett projekt är det inte så mycket att lägga till utöver det 

vi beskrivit tidigare i rapporten. Om det skulle vara som så att familjen inte fungerar som man vill 

och behöver justera den i Family editorn igen kan man behöva radera familjen från projektet. Det 

gör man i ”Project Browser”. Där man går in under rubriken Families och letar upp sin familj, sen 

högerklickar man och väljer ”delete” (se Bild 2).  

 

Bild 2: Radera familjer inlagda i projektet 
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5 Diskussion & Analys 

5.1 Analys 
När vi modellerade våra objektfamiljer (se Bilaga 2) tog vi hänsyn till diverse krav från Preconal 

samtidigt som vi strävade efter att göra modellen så enkel som möjligt, för att filstorleken inte skulle 

bli för stor. Den största filstorleken på objektfamiljen blev 980kB och den minsta 812kB. Enligt 

BIMobjects rekommendationer skall en komplex modell ha en filstorlek på max 500kB. Våra 

modeller var alltså nästan dubbelt så stora. Detta tror vi är i förstahand p.g.a. utseendet på 

fönsterfamiljen. Eftersom profilerna på fönsterfamiljen för Hansen Millenium skiljer sig från 

varandra har vi behövt göra 4 olika sweep för att skapa modellen. Detta medför lite mer belastning 

jämfört med om fönsterfamiljen hade samma profil kring hela fönstret. För att undersöka vidare på 

om filstorleken på modeller skiljer sig mycket, har vi jämfört modellerna som finns uppladdade på 

BIMobject.com. För att få en bättre jämförelse har vi endast tittat på fönsterfamiljer. När vi jämför 

modellerna visar det sig tydligt att storleken på filerna skiljer sig mycket mellan varandra. Det finns 

modeller allt från 600kB till 1200kB. Familjerna som vi skapat låg mellan 800-1000kB. 

Vår arbetsgång blev väldigt övergripande då vi ville att den skulle fungera för alla olika leverantörer 

och objekt. Arbetsgången bygger mycket på objektsmodelleringen (se Bilaga 1), där vi förklarar vad 

de olika verktygen har för funktion. Fördelen med detta generella angreppssätt är att man ökar 

förståelsen för programmet samtidigt som det blir enklare att följa de olika stegen. Det leder också 

till att läsaren får möjligheten att själv välja det verktyg som de finner är lämpligast för att lösa 

problemet. I vår arbetsgång nämner vi vad som är viktigt med varje steg, vad läsaren ska och 

bör tänka på.  

BIMobject har för närvarande en ”shared-parameters” fil som de tillsammans med Autodesk har 

tagit fram. Denna fil finns hänvisad på BIMobjects hemsida till främst leverantörer och projektör. 

Syftet är att öka användningen av filen och därmed  standardisera objektfamiljer med deras delade 

parameter-fil (”Shared parameters”). Det är önskvärt om leverantörer använde sig av filen men det 

är inget som de tvingar leverantörerna att göra. I en diskussion med en anställd på BIMobject 

nämner de även att det är mycket svårt att kunna standardisera geometrier på produkter och deras 

uppbyggnad. Därför går det inte heller att gå in för djupt och försöka standardisera.   

5.1.1 Viktiga lärdomar 

I skapandet av vår familj stötte vi på vissa problem som vi inte märkte direkt utan som uppstod 

när vi la till något nytt eller ändrade något. Ett av dessa var att få glaset att följa med fönsterramen 

när vi ändrade höjden och bredden. Detta gjorde att vi valde att lägga till ytterligare referensplan 

längs med insidan av fönsterramen. Dessa måttsatte vi sedan till referensplanet som var kopplat till 

höjden och låste det måttet.  
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Bild 3: Låsning av geometrier 

När detta var gjort använde vi oss av verktyget ”Align” och låste då kanten på glaset med 

referensplanet. Efter detta fungerade detta som önskat. Vi lärde oss allt eftersom, att hela tiden 

testa de nya parametrar och referensplan man lagt till för att försäkra sig om att de funkar som 

planerat.  

Ett annat viktigt moment som vi fick lära oss den hårda vägen var att använda sig av samma 

parametertyp för de parametrar som skall vara sammankopplade. Då vi i vårt fall hade ”Ställplats” 

som type-parameter och ”Rough Height” som instance-parameter. När vi sedan gjorde formeln att 

”Rough Height”=”Height” + ”Ställplats” gick det inte av anledningen som just nämndes.  

Ett generellt moment som är viktigt är att låsa sina geometrier och då framförallt till referensplan 

om de skall vara justerbara.  

Att skapa parametrar för geometrin är i vissa fall nödvändigt. Syftet med dessa parametrar är att 

låta användaren ändra geometrin genom att ändra värden på parametrarna. När man väl kommer 

igång med att skapa parametrar är det väldigt enkelt att hamna i den situationen där man skapar 

och kopplar fler och fler nya parametrar genom hela modelleringen. Dessa parametrar har då inte 

nödvändigtvis någon funktion utan gör filen större och belastar istället programmet mer än 

nödvändigt. Alltså är en viktig lärdom att inte skapa fler parametrar än vad som krävs. 
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5.2 Diskussion 

Innan vi började att modellera själva så bestämde vi oss för att kolla och jämföra hur andra företag 

gjort när de modellerat sina fönster. Detta gjorde vi genom att ladda ner olika objektfamiljer från 

bimobject.com. Vi letade efter liknande fönsterfamiljer till vårt och hittade då fönsterleverantörerna 

Aluproof och Schüco. Fastän fönsterprofilerna på dessa skiljde, märkte vi ganska tidigt att 

uppbyggnaden var väldigt likt. Oavsett vilka fönster man jämförde och även oavsett när dessa 

skapades. Vi gjorde en lista på de verktyg och metoder som hade använts i de olika modellerna, 

som sedan blev till hjälp när vi skulle börja modellera. 

Följande metoder förekom nästan i alla modeller: 

• Sweep – detta verktyg användes för att skapa fönstrets profiler. Eftersom profilerna skiljde 

sig från företag till företag så var det olika svårighetsgrader. 

• Extrusion – detta verktyg användes för att skapa glaset på fönstret. 

• Nästlade familjer (Nested family) – I varje fönsterfamilj så fanns det ytterligare geometrier 

skapade som ny familj, dessa geometrier var oftast handtag eller importerade dwg-filer. 

• Detail item – Mallfilen som användes för nästlade familjer. 

• DWG-filer – I de flesta modellerna fanns en/flera DWG-filer importerade. 

• Level of Detail – Olika detaljnivå på geometrin. 

• Parametrar – Här skiljde det sig ganska mycket mellan modellerna. Vissa hade väldigt 

avancerade parametrar medan vissa hade väldigt enkla. Det vi insåg väldigt tidigt var att vi 

inte behövde särskild många. 

• Programmering av parametrar – Vissa parametrar var förbestämda av tillverkaren genom 

programmering 

Det vi märkte dock som skiljde sig väldigt mycket var att de olika företagen hade olika mycket 

information som de gav ut till kunden. Detta är upp till var och en av företagen att bestämma men 

vi tror att det är viktigt att stämma av med primäranvändaren av familjerna för att tillfredsställa 

dennes önskemål. I våra samtal med Preconal har vi diskuterat detta mycket kring vilken 

information just denna familj skall innehålla. Företagets namn och kontaktuppgifter är det mest 

vitala tycker de. Angående detaljerna var det mycket viktigt att kunna se profilernas utformning 

samt placering av infästningar.  

Som vi nämnde i kap 3.4 så ställer BIMobject inga krav på hur väl modellerad en BIM-modell ska 

vara för att få laddas upp på BIMobject.com, förutom att modellen ska gå att öppna och att den 

fungerar. Det kan alltså variera kraftigt i hur informationsrika och detaljerade de olika 

objektfamiljerna är. Detta har både sina för- och nackdelar, en stor fördel är att leverantörer får en 

stor frihet när de ska modellera sina egna objektfamiljer, eftersom BIMobject inte tycker det är 

relevant att blanda sig i och styra deras produkter. Å andra sidan har detta en stor nackdel då 

arkitekter som ska använda modellen ofta förutsätter att BIM-modellerna är välfungerande och att 

det finns tillräcklig och bra information från leverantörer. Detta kan medföra dåligt rykte och 

mindre användande av objektfamiljer för en viss leverantör bland arkitekter och användare. Därför 

bör leverantörer fokusera på att modellera välfungerande objektfamiljer innan det laddas upp på 

BIMobject.com. 
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6 Slutsats  
Innan vi påbörjade vårt arbete hade vi ställt upp fyra olika frågeställningar.  

1. Hur ska leverantörer gå tillväga när de ska skapa parametriska objektfamiljer i Revit?  

2. Hur detaljrika ska familjerna vara för att det ska bli så effektiva men samtidigt så 

realistiska som möjligt? Ett stort problem är att man belastar programmet alltför 

mycket. Hur undviker man detta? 

3. Vilka krav ställs på familjer för att få publiceras på bimobjects.com? 

4. Hur går man tillväga när familjer ska laddas upp på bimobjects.com? 

De svar vi kommit fram till presenteras nedan.  

1. Vi har kommit fram till att modellering av familjer går att göra på flera olika sätt. Processen 

är densamma men hur man arbetar i de olika stegen är upp till var och en och ens personliga 

preferenser. Därför har vår arbetsgång (kapitel 4, se även figur 2 nedan) blivit väldigt 

överskådlig där användaren själv får fundera och utvärdera vilka metoder och verktyg som 

skulle göra deras modelleringsarbete enklare. I arbetsgången finns tips från vårt eget arbete 

av modellering av fönster vilket kan underlätta modelleringen. Vi har också samlat teori om 

de olika och viktigaste delarna i Revit för att läsaren ska förstå dess syfte (Bilaga 1). I bilaga 

2 beskriver vi exakt hur vi gick tillväga när vi skapade vår familj för att läsaren ska få en 

känsla för hur man kan använda sig av de metoder och verktyg som vi beskrivit. 

 

Något vi tycker är viktigt att tänka på är att man ska koppla geometrin till referensplan och 

att hela tiden testa dessa för att upptäcka eventuella fel i ett tidigt skede för att kunna åtgärda 

det direkt. En annan viktig detalj är att använda sig av samma typ av parametrar för de som 

ska programmeras eller sitta ihop på något vis. Utifrån våra erfarenheter har vi märkt att 

området objektfamiljer är väldigt brett och att det inte finns tydliga beskrivningar eller 

exempel från grunden för en icke erfaren Revitanvändare. Vi har därför lagt stort fokus på 

att ge en helhetsbild av hur en objektfamilj modelleras.  
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Figur 2: En öveskt över processen för skapande av familjer 

 

2. Objektfamiljerna i Revit bör inte innehålla mer information och detaljrikedom än 

nödvändigt. Det är viktigt att den information som finns i familjen ska användas eller har 

någon funktion för att inte göra filen större än nödvändigt. Ska familjen dessutom upp på 

BIMobject får man också tänka på vilka rekommendationer de har uppsatt för filstorleken 

på en objektfamilj (Bilaga 1 kapitel 8.1.10).  

 

3. BIMobject ställer inga större krav för att familjen ska få laddas upp på deras plattform. De 

kontrollerar att familjen fungerar som den ska och att filen inte är för stor (kapitel 3.4).  

 

4. I kapitel 3.3 framgår hur man går tillväga för att senare ladda upp familjen hos BIMobject. 

För att kunna göra detta krävs att man har en företagssida.   

1
• Förberedelser

2
• Skapa en ny familj och välj mallfil

3
• Sätt ut referensplan och koppla till parametrar

4
• Skapa geometrier och koppla dessa till referensplanen 

5
• Komplettera med ytterligare referensplan och testa modellen

6
• Välj och tilldela material

7
• Lås och programmera parametrar

8
• Överväg behovet av nästlade familjer

9
• Skapa olika typer inom familjen

10
• Ladda in familjen i ett projekt
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6.1.1 Framtida studier 

Arbetets mål har varit att ta fram en arbetsgång för modellering av objektfamiljer. En vidare studie 

hade kunnat då vara en utvärdering av arbetsgången, där arbetsgången kan testas och utvärderas 

om den fungerar enligt avsikten.  

Som vi nämnde i kapitlet BIMobject så ställer de inga större krav på familjen. Det betyder att det 

varierar kraftigt i utförande och nivå på familjerna. Där tycker vi att man kan undersöka närmre 

för att se om det behövs mer krav eller att införa någon standard för att hålla en viss nivå på 

objektfamiljer. Vilka parametrar ska alltid finnas? Hur ska familjen se ut i de olika detaljlägena?  
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8 Bilagor 

 

8.1 BILAGA 1: Objektsmodellering  

8.1.1 Allmänt 

Alla objekt man skapar i Revit tillhör en familj, och det finns en tydlig definierad hierarki över 

familjerna (se Figur 3). Varje familj kan innehålla olika typer. Skillnaden mellan olika typer är att de 

har olika värden på olika parametrar. Typer representerar olika varianter av en produkt, t.ex. olika 

dimensioner av ett fönster. Ett enskilt BIM-objekt som sätts in i en BIM-modell kallas för en 

instans. I exemplet med ett fönster blir instansen då det enskilda fönstret där t.ex. syllhöjden kan 

variera mellan fönster av samma typ.  

 

Figur 3: Exempel på olika familjer och deras typer och instanser. 

Det finns tre huvudtyper av familjer och en enkel figur över hierarkin visas i Figur 4. De tre 

huvudtyperna är följande: 

• Systemfamiljer 

• Komponentfamiljer (Family Editor) 

• In-place-familjer  

Familj

Type

Instance

Komponentfamilj 
Fönster

Fönster 
10x10

Enskilt 
fönster

Systemfamilj 
Vägg

Vägg 
300mm

Enskild 
vägg
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Figur 4: En enkel hierarki av familjer i Revit. Notera att detta bara är en del av hela hierarkin i Revit. 

Systemfamiljer är redan fördefinierade i Revit och nya systemfamiljer kan inte skapas. Däremot kan 

man skapa nya typer av dessa familjer. Exempel på systemfamiljer är: vägg, trappa, golv, tak och 

balk. I de olika typerna kan man justera parametrar som t.ex. isoleringens tjocklek i en vägg.  

Komponentfamiljer är objekt som är förtillverkade, inköpta och installerade (Aubin, u.d.). Dessa 

finns också fördefinierade i Revit men till skillnad från systemfamiljer kan man skapa nya 

komponentfamiljer. Dörr, fönster och möbler är några exempel på komponentfamiljer. Family 

editor är ett tillägg som finns förinstallerat i programmet Revit. Det finns till för att skapa nya 

objektfamiljer som senare går att ladda upp i ett vanligt projekt. Family editor tillåter användaren 

att från grunden modellera sina egna BIM-objekt. 

Liknande som systemfamiljer kan komponentfamiljer innehålla olika typer, t.ex. ett fönster i olika 

dimensioner. Familjerna innehåller olika typer av parametrar, ”type” och ”instance”. En instance 

parameter påverkar endast det enskilda fönstret. Det innebär att det går att ändra parametern utan 

att andra fönster av samma typ ändras. Type parametern påverkar alla fönster av samma typ, ändras 

parametern så ändras alla fönster av samma typ.  

Förutom system- och komponentfamilj finns det en tredje typ av familj som heter ”in-Place 

Family”. Till skillnad från komponentfamiljer som skapas separat i family editor, så skapas ”In-

Place Family” på plats i projektet och kan inte överföras till andra projekt. Men uppbyggnaden, 

strategin och genomförandet är densamma som i family editor. ”In-Place Family” ska därför 

användas endast när komponenten är unik för ett projekt och inte ska användas i framtida projekt 

(Aubin, u.d.). Objektet som har skapats behöver dock inte vara unikt i sig, men oftast kan dessa 

objekt vara utanför ”standarden” för en dörr eller fönster. 

  

  

Familjer

Komponentfamiljer

Family Editor In-Place Family

Systemfamiljer
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8.1.2 Processen för modellering av familjer 

Grunden för att skapa en familj är först och främst att bestämma sig för vilken typ av familj som 

ska skapas, hur den ska se ut och hur detaljrik den skall vara. En generell process för modelleringen 

visas i Figur 5. Innan arbetet börjar i Revit kan det vara bra att göra en skiss för hand och sätta upp 

olika krav för objektet. När modelleringen sedan startar i Revit så väljer man en mallfil för sitt 

objekt. Denna innehåller förbestämda inställningar, uppförande samt i många fall enkel geometri. 

Geometrin kan vara t.ex. en vägg som endast är där som referens och är inget som följer med 

familjen.  

 

Figur 5: Den generella processen för modellering av familjer (Lin, et al., 2016) 

När objekt och mallfil är bestämd är det dags att skapa referensplan, parametrar och geometri. 

Referensplanen fungerar som familjens skelett. För att vara säker på att familjen sedan fungerar 

som önskat testas olika värden på parametrarna. Förhoppningsvis ändras det som önskas, annars 

gäller det att söka efter och fixa problemet. Senare i bilaga 1 kommer en mer genomgående 

förklaring av de olika delarna i en familj. 

Familjer kan vara väldigt enkla och statiska och alltid se likadana ut. Men det som gör familjer så 

användbara är deras förmåga att vara justerbara. Detta fungerar med hjälp av parametrar och 

begränsningar. Dessa två begrepp kan ha många olika innebörder men Autodesk har definierat 

dessa på följande sätt:  

• Parametrar – Skapar en regel eller förhållande som har egenskaper som användaren kan 

redigera. 

• Begränsningar – En bestämd regel som endast kan redigeras genom att redigera familjen. 

Båda dessa är alltså en typ av regel bunden till familjens geometri eller uppförande. Skillnaden är 

att parametrarna kan justeras av slutanvändaren medan begränsningar inte kan justeras. T.ex. ett 

fönster där bredden skall vara bestämd men höjden justerbar sätter man en begränsning på bredden 

och en parameter på höjden.  

Design och layout på objektfamilj.

Förbestämda egenskaper på familj-
mallen.

Geometrisk utformning och 
skapande av parametrar.

Spara och ladda upp familjen i 
projektet.
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Familjer kan också innehålla olika typer. En typ är en sparad och namngiven version av familjen 

med bestämda värden på parametrarna. Typer kan skapas i oändligt antal och kan antingen skapas 

direkt i familjen eller senare, i samband med att objektet läggs in i BIM-modellen. En fönsterfamilj 

som finns i flera olika fönsterstorlekar kan då vara skapad i olika typer, där varje typ representerar 

en fönsterstorlek.  

8.1.3 Skapa ny familj och välj mallfil 

Utgångspunkten vid start av nytt projekt i ”Family Editor” innebär att välja rätt mallfil för att börja 

skapa objektfamiljer. Det finns i dagsläget totalt 90 stycken olika mallfiler att välja mellan, bl.a. 

dörrar, fönster och pelare (lista på de olika mallfilerna finns i Bilaga 3). Alla dessa har olika 

funktioner och begränsningar. I de olika mallfilerna finns det ofta förbestämda referensplan som 

är olika beroende på vilken mallfil som är vald. Det finns också förbestämda parametrar kopplade 

till dessa referensplan.  

 

Bild 4: En översivktlig bild över första skärmen/rutan som kommer upp när man startat ett projekt och valt en mallfil. I denna bild är window mallfilen 

vald. 

I Bild 4 visas en skärmdump från Revit när en mallfil öppnats. I vänsterkant finns två olika fönster, 

”Properties” och ”Project Browser”. Dessa kommer hänvisas till senare i rapporten. I ”Properties” 

(egenskaper) kan man justera olika egenskaper i familjen som material och liknande. I ”Project 
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Browsern” orienterar användaren sig mellan de olika vyerna. Om dessa fönster inte är framme kan 

de visas genom att högerklicka och välja i menyn (Bild 5).  

 

 

Bild 5: Hur man går tillväga för att få upp project browser. 

I ovankant av Bild 7 finns olika flikar och under dessa olika verktyg och metoder för att skapa sin 

familj. Längst upp i vänstra hörnet finns ”menyn R” som ersätter det som brukas kalla arkiv i de 

flesta andra program. Här sparar man sin familj och kan skapa nya eller öppna andra filer.  

 

Bild 6: Family types  Bild 7: Tillgänliga parametrar visas på Family Types 

Precis under ”R” finns ”Family Types” (Bild 6). I ”Family Types” hittar man de parametrar som 

är med i familjen (Bild 7). Här kan man även ändra värden på dessa eller skapa nya. Det går även 

att skapa olika typer av familjen här vilket senare förklaras.   
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8.1.4 Referensplan 

I en objektfamilj är referensplanen modellens skelett, därigenom att de ger stöd för geometrin. 

Beroende på vilken mallfil som väljs har användaren möjlighet att använda vissa förbestämda 

referensplan till geometrin, men det behöver inte vara tillräckligt. Ju mer avancerad geometrin är 

desto fler referensplan krävs. Det spelar ingen roll vilken mallfil som har valts, skapandet av 

referensplan är detsamma i alla. Referensplanen finner man under fliken ”Create”. Dessa går att 

rita ut i alla tänkbara vinklar och riktningar. Det går också att ge referensplanen namn vilket 

underlättar senare när geometrin ska ritas ut.  

 

Bild 8: Vy över referensplan 

Referensplan är ofta kopplade till parametrar för att möjliggöra framtida ändringar av objektet. För 

att göra detta behöver referensplanet vara måttsatt med en måttkedja. Måttsättningen görs med 

verktyget ”Aligned” under fliken ”Annotate”. Sedan markerar man måttkedjan och väljer ”Create 

Parameter” (Bild 9).  
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Bild 9: Skapa ny parameter utifrån måttkedja. 

Då visas dialogrutan ”Parameter Properties” (Bild 10). Här skapar man sin parameter och 

bestämmer vilken typ och liknande som den ska vara.  

 

Bild 10: Egenskaper för parameter 

Parametern finns nu i listan i dialogrutan ”Family Types” där man också kan ändra dess värde.   

När allt detta är gjort kommer användaren se att måttkedjan är namngiven och parameterstyrd. För 

att ändra måttet på parametern kan användaren nu ändra det via dialogrutan ”Family Types”  
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I ”Family Types” dyker nu parametern ”Längd A” upp där värdet på parametern kan ändras under 

”Value”. 

 

Bild 11: Ändring av parameter värde   Bild 12: Parameter värdet ändras 

 

8.1.5 Skapa geometrier 

Att skapa geometrier i Revit är ett av de enklare stegen i processen i skapandet av en familj. Det 

kluriga är att få geometrierna att förflytta sig eller förändra sig så som planerat då man justerar 

parametrar. Därför är det viktigt att låsa geometrierna till referensplan eller andra linjer för att 

försäkra sig om att geometrin följer med. Det är också viktigt att hela tiden testa genom att stretcha 

modellen med olika värden på parametrarna.  

Geometrin är uppbyggd av två olika typer: ”Solid” och ”Void”. Solid används för att skapa massa 

och void för att ta bort massa. T.ex. används Solid för att skapa en box och Void för att göra ett 

hål i densamma (Bild 13 och 14).  

 

Bild 13: Solid-geometri  Bild 14: Void-geometri skapad i en Solid-geometri 

Det finns 5 olika verktyg för att skapa geometrier: ”Extrusion”, ”Blend”, ”Sweep”, ”Revolve” och 

”Swept Blend”. I Bild 15-19 visas översiktligt om hur de fungerar. I följande kapitel beskrivs mer 
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ingående hur man använder verktygen ”Extrusion” och ”Sweep”. Hur man använder sig av 

verktygen framgår även tydligt i Revit. 

• Extrusion utgår från en form ritad i 2D, denna form dras sedan vinkelrätt.  

 

  

Bild 15: Extrusion 

• Blend är ganska lik extrusion men istället för en form så ritas en form i botten och en i 

toppen. Dessa bildar sedan ett objekt där formen i botten går över till formen i toppen.  

  

Bild 16: Blend 

• Revolve skapar ett objekt genom att en form roterar runt en axel. 

 

Bild 17: Revolve 

• Sweep skapar ett objekt efter en form som man kopplar till en ”sketch path”. 

 

Bild 18: Sweep 

• Swept blend är en blandning av Blend och Sweep. Här ritas också två former som i blend 

men ”sketch path” från Sweep används här vilket gör att objektet inte behöver skapas i en 

rak linje. 
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Bild 19: Swept Blebd 

8.1.5.1 Extrusion 

→ Välj ”Extrusion” under fliken ”Create”  

  

Bild 20: Extrusion 

→ Välj ”Set Work Plane” under fliken ”Modify|Create Extrusion”  

 

Bild 21: Set Work Plane 

→ Välj plan att arbeta i  

→ Rita form för ”Extrusion” 

  

Bild 22: Sketch för ”Extrusion” 
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→ Lås konturlinjer som skall justeras med referensplanen med verktyget ”Align”  

 

Bild 23: Align 

 

Bild 24: Lås sketch till referensplan 

 

→ Fyll i start och slut i ”Properties”  

 

Bild 25: Egenskaper för ”Extrusion” 

→ Bekräfta ”Extrusion” genom att trycka ”V” 
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Bild 26: "V" 

8.1.5.2 Sweep 

→ Välj ”Sweep” under fliken ”Create”  

 

Bild 27: Sweep 

→ Välj ”Set Work Plane” under fliken ”Modify|Sweep”  

→ Välj plan att arbeta i  

→ Rita ”Sketch Path” vilket blir linjen som formen sedan ska följer och lås till referensplan med 

hjälp av ”Align”  

 

Bild 28: Fliken för ”Sweep” 

TIPS: Välj plan som är kopplat till en parameter för att möjliggöra framtida placeringsförändringar.  
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Bild 29: Linjen där ”Sweepet” verkar 

→ Bekräfta ”Sketch Path” genom att trycka på ”V”  

→ Välj ”Edit Profile” under fliken ”Modify | Sweep” och ”Sweep” 

 

 

Bild 30: Arbetsplan för profilen 

→ Rita formen som skall följa ”Sketch Path” och lås med hjälp av ”Align” 
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Bild 31: Sketch till ”Sweep” 

→ Bekräfta ”Sweep” genom att trycka på ”V”. 

 

Bild 32: Färdigt ”Sweep” 

8.1.5.3 Sammanfoga geometrier 
När man har skapat sina geometrier är det inte alltid att de sammanfogas som önskat. Ett mycket 

användbart verktyg är ”Join”. Detta verktyg sammanfogar två olika geometrier till en gemensam 

geometri. Det används genom att klicka på två geometrier efter att man valt verktyget.  

8.1.5.4 Importera dwg-fil 

I skapandet av familjer är det möjligt att importera dwg-filer. Det kan vara en bra grund för 

skapandet av geometrin. Det är viktigt att tänka på att dwg-filen sällan importeras i rätt skala. Därför 

åtgärdar man detta med verktyget ”Scale”. För att importera en dwg-fil går man in under ”Insert”-

fliken (Bild 33).  



xv 
 

 

Bild 33: Impora dwg-fil 

8.1.6 Parameteregenskaper 

När man skapar en familj finns det som tidigare nämnts två olika typer av parametrar: ”Type” och 

”Instance”. ”Type” är att föredra när objektet endast finns i bestämda dimensioner. ”Instance” är 

bra när objektet inte produceras i bestämda dimensioner. Med ”type”-parametrar kan man inte 

justera det enskilda objektet (=instansen) eftersom ”type”-parametrar justerar alla objekt av samma 

typ. ”Instance”-parametrar påverkar endast det enskilda objektet och har ingen koppling till andra 

objekt av samma typ.  

Vid användning av ”Type”-parametrar skapas flera olika typer av samma familj och vid ”Instance”-

parametrar räcker det oftast med en, eftersom måtten bestäms när man laddat in objektet i 

projektet. Det går även att kombinera både ”Type”- och ”Instance”-parametrar för samma familj.  
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8.1.6.1 Skapa en ny parameter 

I kapitel 8.1.4 beskrivs hur man skapar en parameter utifrån en måttkedja och på samma gång 

kopplar samman dessa. Man kan också skapa en parameter utan att direkt koppla den till någon 

måttkedja. Den kan även kopplas ihop med andra parametrar via programmering. Hur man låser 

parametrar med hjälp av programmering beskrivs senare.  

 

Bild 34: Skapa ny parameter        Bild 35: Egenskaper för ny parameter 

Genom att trycka på den inringade ikonen i “Family Types” (Bild 34), så får man fram dialogrutan 

där man skapar en ny parameter (Bild 35). I denna dialogruta finns mängder av olika discipliner 

och parametertyper att välja bland. Man ger parametern ett namn och väljer också om det skall vara 

en ”Type”- eller ”Instance”-parameter. Om man nu vill koppla ihop parametern med en måttkedja 

gör man enligt följande: 

→ Markera måttkedjan som ska kopplas samman med parametern  

→ Tryck på rullgardingslistan “Label” under “Modify | Dimensions”  

 

Bild 36: Tilldelning av parameter 

→ Välj parametern som ska kopplas till måttkedjan 
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8.1.6.2 Skapa en ny typ 

Då man använder sig av ”Type”-parameterar är det bra att skapa flera olika typer. Detta är en enkel 

process men viktig för att underlätta användandet av familjen senare.  

 

Bild 37: Skapa ny typ 

 

Bild 38: Namnge ny typ 

Genom att trycka på den inringade ikonen i Bild 37 skapas en ny typ. Då kommer rutan i Bild 38 

upp, där man ger typen ett namn. Sedan ställer man in önskade värden på parametrarna för den 

nya typen. De olika typerna väljer man sedan i rullgardinslistan längst upp i ”Family Types” (Bild 

37). 

  



xviii 
 

8.1.6.3 Programmera och lås parametrar 

I tidigare kapitel nämndes det att parametrar inte behöver vara kopplade till någon måttkedja. Det 

låter till en början som en parameter utan funktion men det behöver den inte vara. Dessa är 

användbara vid programmering av parametrar. Då kan man använda sig av ”Input”- och ”Output”-

parametrar. ”Input”-parametern är den parameter som inte är kopplad till en måttkedja. Där fyller 

man i önskat värde på en viss funktion, t.ex. höjd.  ”Output”-parametern är sedan kopplad till en 

måttkedja. Då kan ”Output”-parametern bestämmas av värdet på ”Input”-parametern. Detta är 

t.ex. användbart då det finns ett maxvärde på denna parameter. 

 

Bild 39: ”Family Types” och var man skriver formler  

För att programmera parametrar skriver man sina formler i rutan som är markerad i Bild 39. 

Formeln skriver man jämte den parameter som ska vara styrd av formeln. Man kan använda sig av 

matematiska ekvationer men också andra formler som ”IF” och liknande. IF-formeln räcker ganska 

långt men det finns mängder av olika formler man kan använda. 

IF-formeln använder man enligt följande: IF(påstående, värde om sant, värde om falskt). Så om vi har ett 

maxvärde på höjden på 2000mm skulle formeln se ut enligt följande: IF(Input>2000, 2000, Input). 

Vilket betyder att om ”Input”-parametern är större än 2000mm får ”Output”-parametern värdet 

2000, om den är lika med eller mindre än 2000mm är ”Output”=”Input”. 

8.1.6.4 Delade Parametrar (”Shared Parameters”) 

Familjer innehåller inte bara parametrar som hänvisar till geometrin av objektfamiljen. Det går 

också att lägga in informationsparametrar som man vill att användaren ska ta del av vid 

användningen av familjen. Dessa informationsparametrar är oftast skapade på ett sådant sätt att 

det går att koppla dessa till olika typer av objektfamiljer, oberoende av geometrin på objektfamiljen. 

Exempel på en sådan parameter kan t.ex. vara ”Produktbeskrivning”. För att samla in alla dessa 

parametrar i en och samma lista kan användaren skapa delade parametrar (Shared Parameters). 
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Listan med delade parametrar kan skapas i Family Editorn. Man kan sedan generera en textfil med 

samtliga delade parametrar. I text-filen kommer det finnas parametrar lagrade som kan laddas upp 

till olika projekt. Med hjälp av denna funktion behöver inte användaren skapa nya parametrar varje 

gång de ska modellera en ny objektfamilj. Istället går det mycket smidigare att ladda upp text-filen 

och lägga till de parametrar som man känner är nödvändiga genom att välja parametrar från listan. 

Detta underlättar för användaren då det inte behöver skapas nya parametrar varje gång vid 

modellering.  

Det finns även färdiga text-filer på både Autodesks hemsida och BIMobject.com tillgänglig för alla, 

som är till för att underlätta användningen av parametrar. Detta tillvägagångsätt, att flera 

leverantörer använder sig av samma text-fil, gör det enklare för användaren att följa vilka 

parametrar som används.  

8.1.7 Lägga till leverantörinformation till familjen 

Identity Data är en samlad kategori för att ladda in information från leverantören som behandlar 

produktens beskrivning. Där finns vanligtvis den information som är av intresse för kunder och 

brukare av objektfamiljen. Identity Data finns under menyn ”Family type”. Syftet med Identity 

Data är att ge ut nödvändig information till nya kunder om produkten. I huvudsak bör Identity 

Data innehålla minst följande fem parametrar:  

• Beskrivning (Description) – En kort beskrivning om produkten 

• Tillverkare (Manufacturer) – Tillverkarens namn 

• Modell (Model) – Modell namn och nummer 

• URL – Länk till tillverkarens hemsida 

• Produktens data url – Länk till produktens BIMobject sida 

De fyra första parametrar finns redan i family editor systemet och behöver bara skapas. Den sista 

parametern behöver däremot först läggas till genom en shared parameter text-fil och sedan skapas.  

8.1.8 Visibility Settings 

I de olika vyerna och på ritningar kan det bli ganska rörigt om man ser alla konturlinjer från alla 

familjer. Därför är det viktigt att man använder sig av ”Visibility Settings” när man skapar sin familj. 

Det finns tre olika detaljeringsgrader: Coarse, Medium och Fine. Coarse är en grov detaljeringsgrad 

medan Fine är en detaljerad. För att bestämma vilka delar som ska synas i de olika 

detaljeringsgraderna markerar man ett objekt och väljer sedan ”Visibility Settings” (Bild 40). Där 

klickar man sedan i de olika detaljnivåer där man vill att objektet ska synas.  

 

Bild 40: Visibility Settings 
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Bild 41: Olika detaljnivåer 

Ibland kan det vara så att geometrin är väldigt komplex och det går inte att visa den som önskat i 

t.ex. ”Medium”. Då kan man använda sig av ”Symbolic Line” för att ersätta geometrin i denna 

detaljnivå. ”Symbolic Line” finns under fliken ”Annotate”. Denna väljer man sedan, på samma sätt 

som objekten tidigare, att visa i de önskade detaljeringsgraderna. 

8.1.9 Lägga till material 

Beroende på tillvägagångsättet vid applicering av material på familjens geometri, kan du 

styra/bestämma användarens möjlighet att ändra materialet på modellen. Det finns flera olika sätt 

att applicera material och här redovisas några riktlinjer. 

• Om du vill använda material som inte behöver ändras  

➢ Applicera materialet direkt på familjen genom materialparametern i family type 

(alternativ 1 nedan). 

• Om du vill ändra material för en geometrisk komponent i en familj med hjälp av instance 

eller type parameter 

➢ Skapa en instance eller type parameter för just den geometrin som du vill ändra 

materialet på och tilldela ett material (alternativ 2 nedan). 

Alternativ 1: Tilldela materialet direkt på hela eller någon del av geometrin i family editorn. Varje 

del av familjens geometri har en standardmaterialparameter när man markerar geometrin. Markera 

geometrin och tilldela materialet från ”Properties” fönstret. 
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Bild 42: Alternativ 1 

Alternativ 2:  

→ Markera den geometri som materialet ska appliceras på  

→ Klicka sedan på det gulmarkerade området under ”Properties” fönstret, till höger om 

”Material” (Bild 43).  

 

Bild 43: Alternativ 2 

→ En ruta med rubriken ”Associate Family Parameter” kommer upp  

→ Skapa en ny parameter genom att klicka på ”New Parameter” symbolen.  

→ Nu visas rutan ”Parameter Properties”, Skriv in önskat namn och klicka ”OK”. Nu ska den 

skapade parametern visas på ”Associate Family Parameter”. 
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För att välja och ändra material: 

→ Klicka på ”Family Types” och nu syns den skapade parametern under rubriken ”Material and 

Finishes”.  

→ Klicka ”<By Category>” för att välja/ändra önskat material. 

Denna parameter kommer även att visas när objektfamiljen är uppladdad i projektet. 

8.1.10 Detaljnivå på objektfamiljer 

När leverantörer skapar objektfamiljer på sina produkter måste första steget vara att bestämma hur 

detaljrik modellen ska vara. Varje BIM-projekt innehåller många olika familjer. Detta leder till att 

modellfilen blir tyngre ju fler familjer man laddar in i modellen. Eftersom det finns en risk att 

programmet blir långsamt och i värsta fall kraschar vid hög belastning, är det därför viktigt för 

leverantören att skapa objektfamiljer med rätt och tillräcklig information så att filen inte belastar 

projektet alltför mycket. En annan viktig faktor som påverkar hur detaljrik modellen ska vara är till 

vem/vilka discipliner objektfamiljen är skapad för. En arkitekt är t.ex. intresserad av 

fönsterfamiljens arkitektoniska utseende, hur mycket ljus det släpper in och hur stor del av fönstret 

består av glas.  

8.1.11 Ladda in familjen i ett projekt 

När familjen är helt klar och är redo för användning gäller det att veta hur man laddar in den i ett 

projekt. Det finns lite olika sätt att göra detta på. Om man har både projektet och familjen öppnade 

i Revit kan man ladda in familjen direkt från familjen. Bland flikarna finns rubriken Family Editor 

(Bild 44). Där väljer man antingen att ladda in familjen i ett projekt eller att ladda in det och stänga 

familjen. Är flera projekt öppnade samtidigt väljer man vilket projekt det ska laddas in i annars 

laddas det automatiskt in i det öppnade projektet.  

  

Bild 44: Ladda in i projekt 

Men det kan vara krångligt att behöva öppna familjerna för att ladda in dem i projektet. Då kan 

man istället ladda in dem från en familjfil.  

 

Bild 45: Insert-fliken    Bild 46: ”Load family” 
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→ Under fliken ”Insert” finns ”Load Family” en dialogruta kommer då upp (Bild 47). Därifrån 

letar man upp familjen som ska laddas in och öppnar den filen.  

 

Bild 47: Leta upp familj som ska laddas in  

 

8.1.12 Nästlade familjer 

Nästlade familjer (”nested families”) är en effektiv metod för att binda ihop flera olika geometrier 

i en familj. Det innebär att man kan infoga en familj i en annan familj. Detta kan vara användbart 

vid komplexa familjer och geometrier. Användaren kan alltså skapa nya geometrier i en befintlig 

familj genom att skapa en annan familj för den specifika geometrin som ska användas (Vandezande 

& Krygiel, 2015). Det innebär att den geometrin aldrig behöver skapas igen. Den kan användas i 

alla nya familjer.  

Ett exempel på nästlade familjer: Du har en dörr som produkt. Du har modellerat klart men 

handtaget saknas på dörren. Du ska nu modellera handtaget genom antigen skapa en ny familj och 

ladda upp i den befintliga familjen, som kallas för nesting. Eller så ska du skapa dörrhandtaget direkt 

i samma familj. Eftersom det förmodligen finns olika kombinationer mellan dörrprofilen och 

handtaget så är det fördelaktigt att använda sig av nästlade familjer. Då kan man spara handtaget 

som egen familj och ladda upp handtagsfamiljen när man ska skapa nya dörrfamiljer. 
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8.2 BILAGA 2: Hur gjorde vi? 

I det här skedet kommer vi att beskriva hur objektfamiljer modelleras. Som tidigare nämnt kommer 

genomförandet att ske för en fönsterfamilj. Vi kommer att grundläggande beskriva de olika 

momenten. 

Det första som kommer upp när användaren startar Revit är en startmeny med olika alternativ. 

Från denna meny började vi med att skapa en ny familj där vi sedan valde mallen ”metric window”, 

då vi ska utforma ett fönster och använda oss av metersystemet.  

• Tryck ”New” under ”Families” → Välj ”Metric Window”  

 

Bild 48: Skapa ny familj 

Efter att vi har valt Windows mallfilen får vi först upp en vägg med ett ”hål”, som är till för att 

placera fönstret. Vi ser framför oss en bild ovanifrån väggen, eftersom ”floor plan” är vald som 

standard vy. För att ändra vyn från golvplan till ett annat gör vi följande: 

• Om ”Project Browser” fliken syns på vänster sida av skärmen tryck på plus tecknet 

som finns bredvid ”Views (all)”. Nu får vi upp fler vyer att välja i mellan enligt Bild 49. 

  

Bild 49: Olika plan och elevationer att orientera sig mellan 
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• För att se väggen från insidan eller utsidan trycker vi på plus tecknet bredvid 

”Elevations”. Och där väljer vi vilken vy vi vill se, lista på de olika elevationerna ser vi 

på Bild 49.  

• Om ”Project Browser” fliken inte syns på vänster sida av skärmen, höger klicka valfritt 

någonstans i projekt skärmen. Gå senare ända ner till ”Browsers” och klicka i ”Project 

Browser”.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

När vi har klickat i vyn ”Exterior” får vi upp Bild 51 framför oss med 5 gröna linjer, dessa gröna 

linjer är förbestämda referensplan som finns utsatta i mallfilen. Som vi kan notera följer dessa 

referensplanen geometrin på hålet, där fönstret ska placeras. Detta visas genom att man har en 

förbestämd parameter som är döpt till ”Height” denna parameter är direkt kopplade till 

referensplanen. Med hjälp av referensplanen är alltså höjden på fönstret/hålet definierad. På samma 

sätt ser vi även från ”Ref. Level” vyn att bredden på fönstret är definierad.  

Bild 50: Öppna ”Prjoect Browser” 
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Bild 51: Vyn från ”exterior” 

Från ”Ref. Level” vyn ser man även att både sidor om den referensplan som ligger i mitten är lika 

fördelade, det är därför det står EQ på båda sidorna av mittlinjen. Detta är gjord för att fönstret 

ska vara symmetrisk kring mitten. Vi trodde i detta skede att de förbestämda referensplanen skulle 

räcka för vårt fönster så vi placerade inte ut några fler. Vi märkte dock att vi skulle behöva lägga 

till fler efterhand, när det var dags att skapa parametrar. 

Till fönsterkarmen hade vi ritningar för dess profiler i dwg-format. Dessa gjorde vi som detail item 

innan vi infoga de som en nested family i vår fönsterfamilj. Beskrivning på nästlade familjer 

redovisas i bilaga 1 kapitel 8.1.12. 

• Tryck ”R” → ”New” → ”Family” → Välj ”Metric Detail Item” 
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Bild 52: Skapa ny familj 

• Tryck på fliken “Insert” → “Import CAD” → Välj “profil 1.dwg” 

 

Bild 53: Importera dwg-fil 

När dwg-filen är importerad i Revit är nästa steg att få den till rätt skala. För att kunna ändra och 

redigera den importerade dwg-filen måste vi låsa upp den.  

• Markera den importerade profilen → Klicka ur ”nålen”  

 

Bild 54: dwg-filen fastnålad  Bild 55: dwg-filen ej fastnålad 

För att få det i rätt skala behöver vi veta ett mått på profilen. I vårt fall var den kända längden 104,6 

mm.  

• Markera den importerade profilen → Tryck ”Scale” under ”Modify” → Gör sedan en linje 

där måttet är känt → Skriv ”104.6” och tryck Enter 
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Nu när vår profil är i rätt skala ritar vi linjer kring dess konturer för att senare skapa geometrin ifrån 

dessa.  

• Välj ”Line” under ”Create” → Rita linjer längs med konturlinjerna 

Vi är nu i stort sett klara med vårt ”Detail Item” för att importera detta i vår fönsterfamilj. Det 

som återstår är att välja när och hur det ska synas. Vi vill att konturlinjerna ska synas i alla lägen 

men att profilen endast ska synas i det mest detaljerade läget.  

• Markera konturlinjerna → Välj ”Visibility Settings” under ”Visibility” → Klicka i alla 

boxarna och tryck OK 

• Markera den importerade profilen → Välj ”Visibility Settings” under ”Import Instance” → 

Klicka endast i ”Fine” och tryck OK 

Detta är nu klart för att importeras i fönsterfamiljen men först sparar vi vårt ”detail item”. 

• Tryck ”R” → Välj ”Save As” → Välj ”Family” → Döp till ”Profil 1” och tryck ”Save” 

• Tryck ”Load into Project” under Modify → Välj sedan “Pick Plane” i rullgardinsmenyn 

“Placement Plane” → Välj sedan ”Level: Ref. Level” och tryck OK → Tryck sedan för att 

placera ut ”Detail Item”  

 

Bild 56: Fliken som dyker upp då ”detail item” laddas in 

Vi märkte när vi importerat detta att vi saknade ett referensplan för att justera insättningsdjupet på 

fönstret. Detta åtgärdades direkt. 

• Välj ”Reference Plane” under ”Create” → Rita sedan parallellt med referensplanet 

“Center(Front/Back)” → Döp referensplanet till “Insättningsdjup” 
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Bild 57: Nytt referensplan 

Den gulmarkerade linjen är det nya referensplanet som skapades. 

Detta referensplan vill vi som sagt kunna justera insättningsdjupet med och därför behöver vi 

koppla en parameter till denna.  

• Välj “Aligned” under “Annotate” → Placera ut måttkedjan mellan referensplanet och 

väggens utsida → Tryck på måttet → Välj sedan ”Create Parameter” under 

”Modify|Dimensions” och ”Label Dimensions” → Klicka sedan i ”Family Parameter” och 

”Instance Parameter” → Döp till ”Insättningsdjup” och tryck sedan OK. 

 

Bild 58: Skapande av ny parameter 

För att se så att parametern och referensplanet fungerar som önskat så testar vi den genom att 

ändra värdet.  

• Välj ”Family Types” under ”Create” eller ”Modify” och ”Properties” → Ändra värdet på 

”Insättningsdjup” under ”Dimensions” tryck sedan OK. 
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Bild 59: Vy ovanifrån där parametern insättningsdjup syns 

När den nya parametern ”insättningsdjup” skapas ser vi enligt Bild 59 framför oss. 

Vi har nu sett att den förflyttar sig som planerat och kan nu placera och låsa vår profil i detta 

referensplan.  

• Välj ”Align” under ”Modify” → Klicka på ett av referensplanen som profilen ska låsas till 

→ Klicka på den konturlinje som skall gå jämns med referensplanet → Tryck på hänglåset 

för att låsa fast. Upprepa för det andra referensplanet. 

 

Bild 60: Referensplan och fönsterprofil 

 

Bild 61: Fönsterprofil och referensplan låses med ”Align” 

Nu är vi klara med denna profil men innan vi kan börja med att skapa geometrier behöver vi även 

göra samma sak med de andra profilerna i ovankant och underkant av fönstret. Då sidoprofilerna 

är likadana i vårt fall speglar vi denna profil för att få den på andra sidan också.  

• Välj ”Mirror – Pick Axis” under ”Modify” → Markera profilen som ska speglas och tryck 

”Enter” → Tryck sedan på referensplanet ”Center(Left/Right)” som är i mitten av fönstret 

→ Lås nu den speglade profilen i referensplanen 
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När alla profiler är importerade och låsta testar vi nu så att de följer med referensplanen som vi vill 

när insättningsdjup, höjd och bredd ändras i ”Family types”. Det funkade som önskat och vi går 

nu vidare till att börja skapa geometrier. Vi använder oss av ”Sweep” för fönsterramen.  

• Välj ”Sweep” under ”Create” och ”Forms” → Välj “Set Work Plane” → Välj ”Reference 

Plane: Insättningsdjup” och tryck OK  

• Klicka på ”Sketch Path” → Rita en linje längs någon av referensplanen och lås med hjälp 

av ”Align”   

 

Bild 62: Sketch Path 

När vi har ritat en linje längs yttre referensplanen ser vi en bild enligt Bild 63. På bilden ser vi att 

vi har en lila linje, det är denna linje som styr var ”sweepet” ska verka. Det syns även en grön linje 

med en röd punkt, denna linje är ”sweepets” egna referensplan där profilen utformas.  

 

Bild 63: Linjen där ”sweepet” verkar 

 

• Bekräfta ritningen genom att trycka på “V” under “Mode” och “Modify|Sweep” → 
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Bild 64: Bekräfta ritning  Bild 65: Edit Profile 

• Välj ”Edit Profile” under ”Sweep” och ”Modify|Sweep” → Rita längs konturlinjerna på 

profilen eller välj ”Pick lines” under ”Draw” och ”Modify|Sweep” → Bekräfta sketchen 

genom att trycka på ”V” 

  

Bild 66: Skapande av fönsterram 

Vi gör likadant med profilerna i ovan- och underkant. Den sidoprofilen speglar vi på samma sätt 

som vi speglade den importerade profilen (Detail Item). Vi har nu 4 olika profiler som nu bildar en 

fönsterram. För att göra dessa till en gemensam ram använder vi oss av ”Join Geometry”. 

• Välj ”Join Geometry” under ”Modify” och ”Geometry” → Klicka och markera två profiler 

för att sammanfoga dessa → Återupprepa tills alla profiler är sammansatta 
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Bild 67: Fördig fönsterram 

När fönsterramen är klar är det dags att testa denna också för att säkerställa att den fungerar som 

vi vill. Vi stretchar som tidigare genom att ändra värden på parametrar som höjd, bredd och 

insättningsdjup. Det justeras som vi önskat och det är nu dags att börja med glaset.  

Detta fönster som vi jobbat utifrån är ett 3-glas fönster. Vi ritar upp glasen med ”Extrusion”.  

• Välj ”Extrusion” under ”Create” och ”Forms” → Välj “Set Work Plane” → Välj 

”Level: Ref. Level” och tryck OK → Rita ut 3 rektanglar som motsvarar fönstrets glas 

 

Bild 68: Vår sketch för ”Extrusion” som ska representera glasen 

• Sätt ut måttkedja för att låsa glasets placering (”Aligned” under ”Annotate” och 

”Dimension”) → Bekräfta sedan genom att trycka på ”V” 
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Bild 69: Måttkedja för ”Extrusion” 

Vi väljer ingen start och slut i höjdled för vår extrusion. Vi väljer istället att använda oss av ”Join 

Geometry” för att koppla glaset till fönsterramen. Det funkar bra fram tills vi testar att ändra höjden 

och andra parametrar. Vi gör då istället som så att vi ritar ut två nya referensplan, ett i toppen och 

ett i botten och dessa är placerade precis där fönsterramen och glaset möts. Vi låser sedan glaset i 

referensplanen med hjälp av ”Align”.  

Nu är geometrin helt klar, nästa steg är att tilldela fönstrets olika delar material.  

• Markera fönsterramen → Klicka i rutan ”By Category” vid ”Material” under ”Material 

and Finishes” i ”Properties”-rutan → Tryck på de 3 punkterna i rutan → Välj sedan 

”Shows/Hides library panel” 

 

Bild 70: Leta upp material 

• Sök på ”Aluminium” → Leta upp materialet som endast heter ”Aluminium” → 

Markera materialet → Tryck på ”Add material to this document” → Tryck ”Apply” 

och ”OK” 
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Bild 71: Tilldelning av material 

Vi återupprepar samma process för glaset och väljer materialet ”Glass, Clear glazing”. Detta är 

båda material som är Autodesks egna och finns tillgängliga utan extra nedladdningar.  

Resultatet av modelleringen som vi har genomfört finns färdigt på Bilaga 6 & Bilaga 7. 

 



xxxvi 
 

8.3 BILAGA 3: De olika mallfilerna 
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8.4 BILAGA 4: Färdig produktsida på BIMobject.com 
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8.5 BILAGA 5: Färdig produktsida på BIMobject.com 
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8.6 BILAGA 6: Färdig fönsterfamilj uppbyggd av 3 olika profiler 
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8.7 BILAGA 7: Färdig fönsterfamilj uppbyggd av 4 olika profiler 
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8.8 BILAGA 8: Hur man laddar upp objektfamilj på BIMObject.com 

 

När BIM-objektet för produkten är klar och man har för avsikt som företag att nå ut kunder över 

hela världen är det bra att känna till hur man laddar upp dessa på t.ex. BIMobject. Här förklarar 

vi steg för steg hur man laddar upp objektfamiljerna i plattformen och hur man skapar en 

produktsida utifrån objektfamiljen.  

 

Bild 72: Inställningar menyn på bimobject.com 

Efter att företagssidan skapas på BIMobject har man tillgänglighet till administrativa inställningar, 

dessa inställningar är till för att skapa en produktsida. Genom att klicka på 

”company admin” (Bild 72), får användaren upp ett antal alternativ. Det första som görs är att 

klicka på ”skapa produkt” under fliken mina produkter. Det som fås upp är enligt Bild 73 sedan är 

det dags för att fylla i. 

 

 

Produktens namn kan vara olika beroende vilken modell som produkten tillhör. Tex kan namnet 

döpas till som i vårt fall ”Hansen Millenium fixed window xxx” detta namn är sedan direkt relaterat 

till det som visas för offentligheten, alltså det namn som kommer att sökas på BIMobject för att 

hitta produkten. 

Bild 73: Första rutan som kommer upp när en 

produkt ska skapas. 
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Nästa steg blir att välja namn som innehåller modellnummer, så att det går att skilja mellan olika 

produkter när det laddas upp. Detta kommer att synas på produktsidan men är inte direkt kopplad 

till sökningen som görs av kunden. Om det är en objektfamilj som är skapad tex i Revit och skall 

laddas upp på produktsidan väljer man innehållstyp till ”Object (single object)”. Efter att 

användaren har fyllt i allt detta så är första steget färdigt, nu kommer skapade produkten att synas 

under fliken mina produkter.  

Nu är det dags att fylla i ytterligare information till produktsidan. Genom att välja skapade 

produkten som finns under fliken mina produkter (Bild 74). Förutom att användaren behöver fylla 

i vilket land produkten har tillverkats, designats, vilket datum som produkten publiceras är nu dags 

att välja vilken BIMobject kategori som produkten ska tillhöra. 

Det finns flera olika alternativ att välja mellan, i vårt exempel väljer vi det kategori som tillhör vår 

objektfamilj. Som i detta fall blir ”Windows Fixed Frames”. Man ska även fylla i dimensionerna för 

er objektfamilj som bredd, höjd, djup och vikt. 

 

Bild 74: ”Settings” fliken visas på bilden, här fyller ägaren in första informationen om objektfamiljen. 
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Bild 75: ”Info” fliken är där skaparen ska fylla i beskrivande delarna. 

När inställningar fliken är färdigt är det dags att gå vidare till den tredje fliken som är 

”info” (Bild 75). Vid det här skedet skall användaren fylla i de beskrivande delarna för produkten. 

Det ska finnas en beskrivning, specifikation och länk till tillverkarens hemsida där information om 

produkten finns. Dessa är de baskraven, sedan finns ett antal punkter som användaren kan fylla i 

som t.ex. länk till en installationsinstruktion, produktcertifikat, instruktionsvideo, teknisk 

beskrivning osv. Ju mer användaren fyller i desto komplett blir produktsidan, men det är inte 

obligatoriskt 

Nästa flik på produktsidans inställningar blir att ladda upp bilder på produkten (Bild 76). 

Bilderna behöver inte vara från modelleringen, d.v.s. från Revit utan kan vara vilken bild som helst 

som visar produkten. Det föredras att användaren laddar upp fler än en bild. När det är uppladdat 

och bilderna syns listade på sidan är det dags att spara och gå vidare till nästa flik.  

 

Bild 76: Ladda upp bild. 

Det som möter oss på följande flik (Bild 77), där hänvisas användaren att ladda upp modellerade 

objektfamiljen i någon av följande filformat: Revit, ArchiCAD, Sketchup. Användaren kan även 

under samma flik ladda upp ”3D Web GL” förhangranskningsmodell om det finns modellerat av 

leverantören sedan tidigare.. 
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Bild 7748: Ladda upp fil. 

En av de viktigaste delarna på produktsidans inställningar är att lägga till vilka klassifikationer 

produkten tillhör. När fliken öppnas får vi upp en bild framför oss (Bild 78). Här visas ett antal 

klassifikationer som BIMobject är intresserad av, dessa klassifikationer är baserad på 

vilken/vilka länder som produkten är tänkt att användas i. För att fylla i vilka klassifikationer 

som produkten tillhör räcker det endast veta vad för kategori som produkten har, d.v.s. som i 

vårat fall räcker det att skriva ”windows” och välja det kategori som överens stämmer med 

produkten.  

 

Bild 78: Produktsidan där klassifikations specificeras  

 

Bild 79: Klassifikationer ifyllda 
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